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Зирег Мано Вго$. 


Стр & Бае 2 


Всего проведено 22 хит-парада, 
в которых называлось 67 игр. 
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Хит-парад года 
для Мераамуе 


Ааа<ит 
чипае ке 
Ессо {пе Борт 
Тегпипатог 2 

Зирег Мопасо СР2 
Уигазс Рак 
Еапазтаег 

М:скеу & Вопа!а 


Эвита Рогсе 2, 


Сгута В Наггага 


Всего было проведено 9 хит- 
парадов, в которых упоминались 
47 игр. 


Супер игры в супер журнале! 2 
Николай Сорокин г. Краснодар * 


Хит-парад года 


1  «Багкмйпд иск» 
и «Азат» — победа 
с огромным отрывом. 


4 Представляем новые 
рубрики 


6 Звезды фильмов — 
боевиков 


Т «ЭнееЕРющег 2» 
Вслед за супер 
братьями Марио и 
„Двойным драконом 
герои популярнейшего 
боевика «Зее! Рашег 
2» совершают переход 
с приставок на экраны 
кинематографа. 


овости от Денди | 


8 Розовая пантера, сын 
Чака Рока и другие — на 
прилавках магазинов 


Денди 
плеры 


9 «оз \Утоз», «Риме», 
«Зоп 3». 


«Рип-С!иБ» 


10 Итоги конкурса 
Победители и призы: 
супер приз присужден 
Олегу Шевченко из 
Воронежа 


11 


16 


18 


18 


Победители конкурса 
совершают круг почета 
с джойстиками 
наперевес. 


Некоторые советы 
участникам конкурса 


Приоткрываем тайну 
«Принца» 


Письмо Константина 
Белова 


Три года 
компьютерной 
эволюции Игоря Усова 


20 


22 


26 


34 


Хит-парад игр 

для С!а5$1с и Чипюг 
Утки, жабы, черепахи, 
бурундуки захватили все 
первые места. 

Ау, люди, гдевы? 


5оютоп?$ Кеу 
Нашедший ключ 
Соломона обретет 
мудрость библейского 
царя- 


О!5пеуапа 


Вы имеете уникальную 
возможность 
сфотографироваться 
вместе с Микки, Гуффии 
Дональдом! 


Руд М/агтог$ 
Полное решение этой 
труднейшей игры, 
запросто пройденной 
Великим Драконом. 


РгеЧаог 

Неубиваемый 
Шварценеггер отбивает 
нашу планету у 
инопланетян. 


39 Биск Тае$ 2 
Завершение очередной 
серии похождений 
дядюшки Скруджа. 
Свободу Поночке! 


50 Хит-парад игр для 
Медадиме 
Экспресс-интервью с 
Аладдином: «Скажите, 
‘уважаемый, кто будет 
победителем 
очередного хит- 
парада?» Аладдин: «Мое 
‘участие — ответ на ваш 
вопрос!» 


51 РИА \егпа#опа! $оссег 


«Гол в ворота сборной... 
на... минуте матча забил 
прославленный напада- 
ющий...» Многоточия 
заполните сами, играя в 
этот великолепный 


футбол 
52 Тагтатща 


В сюжете игры нет 
ничего необычного: тигр 
отправляется в поход за 
яйцами птеродактиля. 
Говорят, они очень вкус- 
ные. Найдете — 
попробуйте! 


55 СВК! СВК! Воу$ 


Про то, как два брата- 
бойца страну от нечисти 
освободили (народная 
видеосказка). 


56 5раегтап & Х-теп 


Очередное плетение 
паутины знаменитым 
Спайдерменом. 
Впрочем, если он вам 
надоел, запустите в бой 
Икс-менов. 


58 


--15 Зе Еад!е 


Не садитесь за штурвал 
сапломбом 
суперпилота, сначала 
подучитесь, ато будете 
выглядеть, 

как Зигзаг из «Утиных 
историй». 


Звтоы 3 

Первые два уровня 
семиуровневой третьей 
серии популярной игры. 
Только не подумайте, 
что это считалочка — 
это крутой боевик! 


64 


Зирег Мапо Ка в 
поединке с Масй 
ваег’ом. Кто кого? 


Фонтан фантазий 


68 


Фантазия наших 
читателей не имеет 
границ.Если уж грабить 
банк — то швейцарский, 


если ковырять в носу, так 
космическим лайнером! 


Сделай сам 


70 


Простейший теннис, 
зато в виде работающей 
программы. 


72 


«Эфайога» 


Звездные воины 
„Деритаса! Вы — 
последняя надежда этой 
планеты. Начинается 
одна из величайших 
космических битв. 


Ваш вопрос — наш 
ответ 


77 В очередной раз с 


удовольствием освечаем 
на вопросы 


Великий Дракон 
рекомендует... 


г.Москва, ул.2-ая Тверская-Ямская, 16. 
Тел.: (095) 250-33-03. 


80 


82 


Как запросто стать 
чемпионом 
в «бирег А9Мег 2». 


бор 


Что сами написали, тои 
читайте. 


86 Открытия, приемы, 


советы и находки. 


Магазин т Мадагте 
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Главные дилеры Денди 


Каталог игр 
Стазс и Чипог 


Каталог игр 
Медааиме 2 


92 


Мы сыграли в двести 
игр! 


ПРЕДСТАВЛЯЕМ 


НОВЫЕ 
РУБРИКИ 


Хорошего журнала, 
как и хорошего 


человека, 
должно быть много, 


Комикс появился уже в предыдущем номере 
журнала, так что эта рубрика — самая старая 
из новых. Совершенно прав Валерий Корнеев: 
комикс журналу просто необходим. Ведь 
комикс является прародителем многих игр —и 
капитана Америка, и человека-паука, и Барта 
Симпсона с семьей. Очень бы хотелось 
формировать эту рубрику на основе ваших 
писем. Причем интерес представляют не 
только готовые материалы, но и оригинальные 
идеи. Пример — комикс по идее Стаса 
Новикова из Реп4у №11. Продолжим наши 
игры — теперь в картинках! 


Новости от Вепау 


Эти две рубрики, которые отныне 
постоянно будут присутствовать на 
страницах нашего журнала, будут вести 
настоящие профессионалы видеоигр — 
сотрудники фирмы Денди. В первой из 


> 


Уж эта-то рубрика железно будет существовать, 
пока жив журнал — ведь читательская фантазия 
неистощимс! Понятно, почему в названии 
рубрики есть слово «фантазия». А почему 
фонтан? Во-первых, потому, что фантазия 
‘игроков непрерывно бурлит и фонтаном бьет 
через край. Пусть она себе выплескивается в этой 
рике. А вот во-вторых, как говаривал Козьма 
Прутков, «если утебя есть фонтан, заткни его; дай 
‘отдохнуть и фонтану». Среди авторских сюжетов, 
большинство из которых — отличались 
оригинальностью и продуманностью, нашлось 
восемь черепашек-ниндзя, шесть Бэтменов, по 
пять Робокопов и Терминаторов! 
Особенно нам понравились присланные в трех 


Хит-парад года 
«Видео-Асс» Эепау 


Нужно иметь невероятную уверенность в 
завтрашнем дне, чтобы назвать эту рубрику 
традиционной: год в наше время имеет такую 
длину, что обещать вам публикацию итогового. 
хит-парада второго года жизни нашего 
журнала может только супер оптимист. А 
поскольку мы просто оптимисты, то обещаем 
вам в следующем номере рассказать, какие 
игры упоминались в хит-парадах, и с каким 
отрывом от преследователей «Черный плащ» и 
«Аладдин» стали чемпионами в своих весовых 
категориях. 


ром, пробегая ; 
трусцой, 


лаур. 
демонстрируют 


них будет рассказываться о ‹ 

«горячих» новинках, которые только 
поступили в продажу, а вторая на 
Вам о полюбившихся многим иг 
которые Вы случайно могли пропустить. | 


Бестселлеры Юеп@у_ 


4 


письмах описания «боеп Ахе», «Супер Марио», 
«Тор бип» и обоих «Терминаторов», просто, 
списанные из нашего журнала жителем 
Сыктывкара И. С.! Попытку побить рекорд И. С. 
по переписыванию журнальных статей 
предпринял и И. К. из Новосибирска, 
«сочинивший» снашей помощью «Супер Марио». 
Кстати, мы заметили случаи использования 
наших материалов и в средствах информации, 
более массовых, нежели письма. С другой 
стороны, это хорошо: мы становимся классиками 
— нас цитируют. 

Жаль только, что по-пиратски. 

Надеюсь, никто не обиделся на Козьму 
Пруткова? 


‘дгеаагадоп.ги 


ему взять джойстик, как. 
экране в панике забива гв 
а кланы ниндзя 


канализацию, 


морду каждую из его голов! 
Дракона похлеще любо! 


Будет ли существо- 
вать эта рубрика, 
покажут время, ва- 
ши исследования, 
алгоритмы и прог- 
раммы. Только не 
пугайтесь сразу. Эта рубрика, в определенной 
степени, задумана как продолжение «фонтана 
фантазий». Было бы здорово, если бы, сочиняя 
сюжет, вы представляли, как потом по нему 
будет программироваться игра. Тогда и в 


Забор 


Кто в детстве не писал на гор 

Известно, что писать на нем нельзя, 

но очень хочется. Мы предоставляем в 
распоряжение всех желающих наш новый 
свежевыкрашенный забо/ 

Пишите на нем, что заблагорассудитс; 
Никаких ограничений, кроме цензурных. 

А унашей цензуры требование к писателям на 
заборе всего одно — чтобы читать 

их писанину было интересно! 

Кстати, на заборах часто расклеивают объявления. 
Может и нам попробовать? Если надумаете дать 
объявление, на конверте так и надпишите 

«На забор». Быстрее приклеим. 


сюжетах будет меньше небрежностей и 
неточностей, дескать, партию доиграет мой 
‘ассистент. А если самому без ассистента? Если 
представить, что вы сами и должны будете 
воплощать свою игру в жизнь? Конечно, наш 
журнал не будет даже пытаться конкурировать 
со специальными компьютерными изданиями. 
Просто может кому-то из читателей захочется 
совместить отдых с гимнастикой ума. И еслитаких 
«умников» окажется достаточное число, то 
рубрика будет жить. 


А ведь мы с вами за год сыграли на страницах 
журнала более, чем в двести игр! В разной 
‘степени: в какие-то лишь на уровне анонсов, зато 
другие прошли полностью. Посмотрите на 
перечень игр, вспомните их, вспомните свои 
труды по выполнению  «Невыполнимого 
задания», разгрому наркоманов в «Робокопе 2», 
полетайте на Р-15 и МиГ-29, нырните в океан 
вместе с «Красным Октябрем» и очаровательным 


дельфином Экко, прогуляйтесь по Аграбо © 
хитроумным Аладдином, с Роби по «Островам 
приключений» и с динозаврами по парку 
юрского периода. Все, во что мы вместе играли — 
перед вами в рубрике «Игры за год»! И все те 
игроки, благодаря кому игры были победными. 
Поблагодарим всех авторов нашего журнала и 
пожелаем им дальнейших побед в этом чудесном. 
мире видеоигр! 


дгеа{9гадоп.ги 
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Вслед за супер бротьями Марио и Двойным драконом герои этого популярнейшего боевика совершили переход на экраны 
кинематографа. Поставленный студией Е мага В. Ргеззтап Рт Согр. на деньги разработчика игры фирмы Сарсот, «5теег МоНтег. 
2» обрел вторую жизнь в игровом кино, еще раз продемонстрировав тесную взаимосвязь этих двух видов искусства. Режиссером и 
сценаристом этого фильма стал Стивен де Соуза, автор фильмов «Твердый орешек» и «Бегущий человек». Всемирно известные 
борцы «Зее! НоРег» теперь будут сражаться против террористов, поджигателей войны и дельцов наркобизнеса на киноэкранах. 
Фильм выйдот на экраны в концо 1994 года. 

Сегодня в Голливуде ведутся жаркие споры вокруг исполнителей главных ролей в этом фильме. В картине, как известно, 16 
центральных персонажей. Естественно, Ван Даммов на все не хватиг и приходится приглешсть малоизвестных, более дешевых 
актеров. Вокруг кандидатур ведутся жаркие споры, остаться в стороне от которых не могли журналы по видеоиграм. Ведь «ее! 
МОРтег 2» — их любимая игрушка, можно сказать, их детище. Редакция журнала «бирегбатег» решила представить читателям свой 
список кандидатов на главные роли, довольно резонно полстая, что вчемв чем, ауж в «бтоо! Иов!ог' ах» она розбирается но хуже 
де Соузы. Итак, 


Эмили Ллойд в роли Камми 
Эмили всегда хотела выглядеть 
истинной англичанкой. Вот пусть и 
покажет, на что она способна. Мы 
уверены, образ роковой женщины 
Комми будет ей по плечу. Кстати, 
недавно она с успехом сыграла 
австралийку. А отсюда уже недалеко 
и до англичанки. 


Джон Инман в роли Риу. 
‘Старина Риу возвратился, что 
мстить. Он поклялся найти убийцу 
<воего партнера, застреленного на 
пороге собственного дома. Шеф 
Броуди нозамодлитольно отстраняот. 
его от расследования, так как дело 
приобретает «слишком личностную 
окраску». Однако, Риу подает в 
отставку и начинает самостоятельно, 
вести войну против наркомафии. 


Тиа Карререв роли Чан-Ли т пс в роли Диджея 
Только девушка, завоевавшая серд- Претендентами на эту роль являлись 
це Уэйна в картине «Мир Уэйна», спо- Дэнни Гловер, Дэнни Бейкер и Т.Сад, 
собна стать Чан-Ли — неким подоби- но редакция «Зорег батег» 

ем боевой машины в женском обли- остановила свой выбор именно на 
чье. Она обладает всеми качествами, Уэсли. Его имя- отличная реклама 
необходимыми верному партнеру любой каргинь, особенно после 
настоящего мужчины: сила, грация, успеха фильма «Разрушитель» (где 
тибкость пантеры. Актрисе надо толь- он сыграл одну из главных ролей), 


ко надеть голубой короткий костюм- продолженного обещающей стать 
чик, как в игре — и вот Чан-Ли готов! популярной видооигрой. 


Гудман в роли Хонды Лемми из рок-группы «Моогнеа4» в 
Джон, уже успевший отдохнуть от роли Гвила 
Фреда Флинтстона, прекрасно ‹пра- №88 он сумасшедший грязный пьяница. 
вится с ролью мамонтообразного вос- т Он написал песню под названием 
точного набоба. После таких хитов, «Асо о брафоз». Он играет в группе, 
как «Король Ральф» и «Бартон Финк», { тяжелого рока «Мо!огНеа45». Внешне. 
он ‹ ралостью согласится на роль © — типичный американский морской 
множеством рукопашных схваток. Он пехотинец. У него, конечно, много 
будет поистине великолепен в образе конкурентов, но он победит. 


Хонды < полотенцем вокругталии, и 
оригинальным гримом на лице. 


Большой Рон Тарр в роли Зангиева 
Что это за большой волосатый 
человек стоит за спиной королевы 
Виктории в фильме «Еаз1Епфегз»? Да 
это же Большой Рон, или Рон Тарр. По 
‘мнению «Зирег батег», только этот 
актер и никакой другой должен 
играть яростного русского борца 
Зангиева. Как будто больших 
волосатых людей нет среди 
российских киноактеров? 


«отрицательный» лейтенант Гарвея 
Кайтеля в фильме «Бешеные псы». В 
картине «те! МоНег» ему будет пре- 
‘доставлено еще большее поле дея- 
тельности для применения насилия. 
Более крутой, чем Чарльз Бронсон в 
«Великом побеге», Гарви никогда не 
зислил собя любителем ролей прес- 
тупников. Но, уж если надо... 


Сонни Лэндхом в ролиТ Хоука 
‘Сонни, ты должен получить эту роль. 
Разве трудно большому индейцу из 
фильма «Хищник» сыграть крутого. 
‘безмозглого апачи Хоука, 
‘отличительной особенностью 
которого являются только громадный 
нож и красная кожа? 


Бриан Гловер в роли Сагата 
'Удивлены, не так ли? Ноу Бриана та- 
кой громкий голос и такая потрясаю- 
щая лысина, что он просто обязан пе- 
ревоплотиться в Сагата. К сожалению, 
для этого ему придется немножко под- 
расти и лишиться одного глаза. Но на- 
до же чем-то жертвовать роди искус 
‘стве! Обратились же к этому актеру. 
после его потрясных работ в «Амо- 
риканский оборотень в Лондоне», 
«Чужой З» и «Кез». 


Энтони Хопкинс в роли Вега 
Увидев Энтони Хопкинса в картине 
«Молчание ягнят», мы твердо решили 
избрать его на роль Веги — психопата- 
‘испанца с клыкастой челюстью. Пред- 
ставьте себе, какой образ скрывается 
за следующими фразами: «Я помогу. 
тебе поймать его, Чан-Ли» или «Риу 
однажды пытался победить меня, ноя 
съел его печень, полив ее соевым 
соусом и запивая чудесным кьянти!» 


Известно только, что у мего смешная 
походка, густые брови и большие 
уши. Другими словоили, вылитый 
Леонард Нимоу. Он любит повторять, 
зто «ом актер, а не вулкан». Именно 
такая роль нужна ему, чтобы 
избавиться от своего типажа. 


Атдо же, Кен, Батрог, Бланкаи Далсим — четыре оставшихся героя «ЗнеоННОмег2»? Увы, редакция «ирегбаттег» не подобрала кандидатов на эти 
роли. Пусть и де Соуза поработает, Герои кинобоевиков, в свою очередь, готовы продолжать подвиги на экранах компьютерных приставок. На 
«Мегадрайве» и «Гейм Гир» фирмы Сега появятся персонажи фильма «биг Мпа». Чуть ли не на всо типы приставок (Мегадрайв, Зеда-СО, Супер 
'Нинтендо и других) вновь выйдет неотразимый Арнольд Шварценетер, спасоющий молодого поклонника своего киноталанта и остальную часть 
планеты от нашествия оживших кинозлодеев (фильм «Последний киногерой»). И, наконец, компании «М/аттегВгоз.» и «Уго» выпускают игру по 
фильму «Разрушитель» с Сильпестром Сталлоне в главной роли (Мегодрайв, еде. СО, Супер Нинтендо). 
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Это не просто еще одно игро из серии спортивных овтогонок, Это — событие 


Катание на роликовых коньках 
(кист) 


кого вы еще Не зидели! Сомый крутой спортивный боевик сезона 1994 
года. И это совсем не преувеличение. Гот, кто хотя бы роз в жизни коголся на 
роликовых коньках, втойне мечтает о чем-то подобном. Мечто сбылась — 
‘самая лихая игра появилась в продоже. Как говорится, игроков со спабыми 
нервами просим не смотреть на экран телевизор, где разворочивается 
действие этой Игры (до-до, именно с большой буквь]. Ведь отвожному 
роллеру придется мчаться по дороге с интенсивным движением, поминутно рискуя быть сбитым но обочину сзоди 
идущей машиной или врезаться в едущий поперек грузовик. А ноперегонки с ним несутся еще пятнодцоть таких хе 
компьютерных смельчаков, Чтобы победить в гонке, нужно цепляться за мошины, драться с соперникоми на полном 
ходу, подхзотьвоть полки. Игра полностью отрохает реольные условия реольной жизни. Поэтому настоятельный 
<овет: потротьте время но изучение новыков котония но видеороликох и знимотельно прочтите инструкцию. А ук, 
подучившись ездить, выходите но серьезные соревнования. Тогдо Ваши впечотпения от игры стонут сомыни 
сильными. Девиз игры прост: бей всех, кто поподегся под руки, всем, что поподется под ноги, включая ножи и вилки, 
Последние ноиболее действенны — все-таки четыре дырки, Освоив правила игры и пропутешествовов по многим 
<тронам, вы гордо сможете сказать: «Я сомьй крутой роллер в лиреь И будете провы, если, конечно, не забудете 
купить кортридк © этой игрой. 


Лотус ПР.Е.К.С. (оз НВ. Е.С.5.) 


Как говорила героиня Джулии 


Робертс из фильма «Кросотко»: Лотус — горячая машина! И было обсолютно прово. Горячая ношина для горячих 
голов. Одноко срозу предупредим любителей попихоться на дороге — не стоит этого делоть. Во-первых, Лотус — 
мошина дорогая и негоже ею таронить соперников, доже если очень хочется. А во-вторьх, потеряете скорость и 
время. В донной игре это вожно, так кок но кождом кругу вы должны уложиться в зачетное время, иноче будете. 
«сняты с трассы. Это придает игре особую остроту и не позволяет расслабиться ни на секунду. Таким образом. 
Лотус является отличной практикой для будущих овтолюбителей, когда нодо, избехав оворий, не опоздоть но 
вожные встречи. После Денди-тест-дройва мы еще роз убедились в том, что имя Лотуса звучит гордоГОн отлично 
держит дорогу, облодоет очень мягким ходом, легок в управлении И, если вы не зодергоетесь в кресле от 
волнения во время захвотывоющих перипегий гонок, будет во всем послушен вом. Ток что, выбров один из трех 
предлогаеных Лотусов, не сомневайтесь — он не подведет. Нодо лишь вовремя делоть попровку на дождь, снег 
или гололед. И не забудьте выброть в овтомагнитоле мелодию по душе, чтобы ехолось веселее. Всего в игре нодо 
пройти двенадиоть трасс, победиз по 15 соперников в кождой, и тем сомым выигроть чемпионот. Для участия в 
гонке Вы можете пригласить своего друго, одолжив ему на время один из своих Лотусов. 


} 


Чак Рок И, Сын Чака (СписК Воск И. $оп оЁ Списк) 


Те счастливчики, которым довелось провести зобозного человечка по большому и сложному пути, могут 
родостно воскликнуть УРА! Зо то время, что мы не видели Чоко, у него родился сын — Чак Рок | (второЯ). Что 
поделаешь, если мольчик целиком и полностью пошел в отца. Врожденноя тяго к приключениям позволо егов 
дольнюю и опасную дорогу. Малыш вооружился огромной дубиной (которой он довольно ловко управляется, 
захватил несколько бутылочек молока и отпровился в путешествие. Чак еще совсем моленький и не умеет 
говорить, Поэтому единственный звук, который он издает (УА\, в зависимости от ситуации может озночоть и 
капризный крик болии победный клич победы нод врогом. Короче говоря, молыш получился, что надо. Однако, 
для того, чтобы пройти новые испьтония, Чоку (читайте Вом) понодобится недюжиннся сноровка. Ведь в 
распоряжении игрока всего-навсего дубинка и изредка поподоющиеся животные, на которых можно 
проделать часть пути. А предстоит преодолеть массу препятствий. Это всевозможнся флора и фауна, шипы, 
электрические розряды и даже огромные динозоврь. Что мохно пожелоть? Нобирайте побольше призовых 
очков и не забъвойте про бутылочки с молоком, которые прибавляют жизненные силы, В общем, создона 
великолепная приключенческая игра, насыщенноя интереснейшим действием и веселым детским юмором. 


Розовая Пантера в Голливуде (РК доез о НоПумуооЧ) 


Розовся Пантера продолжает свое победное шествие по земному шору. На этот роз, слодуя сожету 
одноименного мультфильма, Понтеро добролось до Голливуда —столицы мировой кино и 
видеоиндустрии. Она свободно разгуливает по декорециям различных фильнсв. При этом Пантера 
поподоет то в сказочный лес›то в дом с привидениями и, наконец, в гигантский холодильник. Но сей 
роз она вооружилось пружинным пистолетом, выстреливающим смертоносным кулаком. Нодо 
<козоть, что при правильном применении это оружие весьма эффективно — оно способно порозить 
вса, что движется: от зойцо до привидения. Кок и полохено всякой приключенческой игре, «Розовоя 
Понтеро» содерхит много секретов, которые вы, узожоемые фэны видеоигр, обязательно розгодаете 
и пришлете в нош журнол. А если эти хитрости окажутся вом не по зубом, тогда ищите отгодки на 
<«троницох хурноло. Похождения Понтеры, кок и все голливудское, получились весьма эффектными. 
Яркие кроски и великолепные декорации служат отличным фоном, создавоя ту отиосферу, котороя 
цорит в зноменитьх киностудиях, А ходить под звуки тродиционной Понтеровской мелодии весело и 
приятно. Поклонники Розовой Пантеры и приключений вообще не должны пройти мимо кортриджа с 


этой игрой. 
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Бестселлеры Оепау 


Да, деды, кто из нас не мечтал в юности быть капитаном пиратского 
корабля?! «Свистать всох наверх», «Вейся по ветру Веселый Роджер», 
«Каррамбба», «пиастры» и все такое. Развернись парус, а с ним и душа 
игрока: в наши дни пиратскими судами управляют джойстиком. Эх, жаль 
что не придумали еще электронной шпаги — каждый раз когда 
приходится биться на шпагах с капитаном вражеского корабля, взять бы в 
руку прохладный эфес — но... сами понимаете, люстры... Зато 
электронную подзорную трубу уж явно могли бы придумать. Только 
представьте — лишь на горизонте появляется вражеское судно, вы 
выхватываете электронную подзорную трубу и... нет, тогда уж еще и 
электронный рупор, кричите зычным голосом: «Свиста...», стоп, как это 
по-английски-то... Да. Джойстик надежней. Джойстик, он и по-английски 
джойстик. В общем берем судно на абордаж. «О борт ударили бортом и 
перебили всех потом». Кстати, вот этого — не надо. Достаточно будет 
победить вражеского капитана, а команды сами разберутся. Все, пора на 
базу. Остров Тортуга — там хорошо, там любят пиратское золото. Можно 
пройтись по магазинам, в легкую продать захваченное суденышко, 
нанять еще пиратов в таверне, поступить на службу в ВМС, купить ‹ебе 
свежую пиратскую газету с приложением ввиде карты острова сокровищ, 
и даже жениться на губернаторской дочке. А можно еще... ОЙ, погодите, 
где-то здесь уже иллюстрация должна быть... Все, закругл. Кодег о5Н 


ЭЙ, друзья, мозоли от джойстика есть? Успеете нажать кнопку «А» десять раз 
подряд, пока чашка чая падает со стола? Соник снился вчера на уроке 
теографии? Да? Нет? Все равно игра 5опК 3 для вас! Нет мозолей — буду 
Потому, что бегом, кувырком, с разбега — это лозунг всей игры. Настырный 
еж Соник и его друг лисенок Тейлс-два-хвоста-с-мотором снова на тропе 
войны. Дед Мазай ушел на пенсию, теперь зверушек изневоли освобождают 
колючий и летучий! Ничто не остановит колючую шаровую молнию — ни 
вода, ни лазеры, ни красноусый доктор Роботник с его летающими 
аппаратами! В игре несколько уровней, на каждом из них своя музыка, свои 
опасности, свои хитрости. Но на каждом есть возможность выйти в призовой 
уровень — здесь правда расслабиться тоже не получится: собирать шарики 
на такой скорости дело нелегкое. В конце каждого уровня, победив 
очередной дирижабль, вы находите клетку, разбиваете ее, и во все стороны 
разбегаются веселые зверушки. В трудную минуту лисенок Тейлс может 
прийти на помощь и перенести через очень уж страшную пропасть. А в 
финале — нет, нет... Сами давайте. 


САВТВИ 


Занятная в общем-то история случилась. Однажды в студеную зимнюю пору 
корабль космический завис над забором. Над деревней, то есть. Инопланетный 
зверолов по имени Томатор решил захватить представителей земной флоры и 
фауны и выбрал для этого троих викингов — Олафа, Балеога и Эрика. Однако, в 
результате короткого замыкания телепортатор забросил их в один из 
коридоров громадного космического корабля. Ну и началось! Зря он, конечно, 
<вязался с викингами —опасный это вид, семейство и род. Друзья сильно 
удивились, но не испугались такому развороту жизни. Мало ли что бывало в их 
охотничьей биографии. Пока они вместе, все не очень страшно, ведь каждый из 
них обладает своим особым умением. Эрик, если прилагаемая к картриджу 
трудовая книжка не врет, работал в родной деревне трактористом, а также 
разносчиком пиццы, поэтому бегает быстро, прыгает высоко и голова крепкая — 
на таран может даже стену завалить. Балеог мечом машет, из лука стреляет, и 
вообще, парень кромонь. Олаф, прадод Портосы, носит деревянный щит и 
владеетим весьма умело — и друзей прикроет, и как подставку использует, если 
залезть куда надо, и даже планировать на нем умеет — дельтапланерист, 
наверное. В общем «где Олаф не проедет и где Балеог не пройдет, там Эрик 
запрыгнет и на рычаг ножмет». Играйте, ребята, перед вами 43 (!!) уровня 
сплошной взаимовыручки и приключений. Здесь и идея классная, и исполнение 
чумовое. Все, жму «Эта\», Стоп, Олаф, ты куда это побежал? 
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АРИЯ, 


Однажды в далекой галактике, я 
НУ, НАМ-ТО ИЗВЕСТНО, 


в другое время и в другой реальности... 


ТДЕУЗНАТЬ 0 ЛУЧШИХ ИГРАХ. 
Я ПОТРАТИИ ВСЕ СВОИ СБЕРЕЖЕНИЯ ‚1 
(1) НА ВИЛЕОПРИСТАВКУ “АЛЕНА”. р ее: И 
НОЯНЕ ЗНАЮ, ЧТО МНЕ С НЕЙ ДЕЛАТЬ РАЗАОБЫТЬ ПАРОЛИ 


К КАКИЕ ПОКУПАТЬ ИГРЫ!!! КОПИСАНИЯ.. 
7 п 


ОНИ АГУТ МНЕ! 
ТАКИХ ПОЛНЫХ СВЕЛЕНИЙ 
ПОЛУЧИТЬ ПРОСТО. 
НЕВОЗМОЖНО!!! 


Е 
-ТДЕ УЗНАТЬ САМЫЕ КРУТЫЕ НОВОСТИ: 
ИЗ МИРА ВИЛЕОИГР ДАЯ ПРИСТАВОК 


"АЕНАИ" И “СЕГА-МЕТААРАЙВ”.. ”' > [ | = 41 й < 
А ` | 29ч 
иж 


„можно наи 
ЯРКИЕ ПААКАТЫ-ПОСТЕРЫ | 
С ГЕРОЯМИ ВИДЕОИТР. 

ы И ПРОЧЕСТЬ ПЛАМЕННЫЕ 
Я МОГУ УНИЧТОЖИТЬ. И ЗАЖИГАТЕЛЬНЫЕ 
ВЕСЬ МИР, НО Я НИКОТАА, РЕПОРТАЖИ ВЕЛИКОГО 
НИКОГАА НЕ НАЙЛУ ТОТО ДРАКОНА 
МЕСТА, ТЕ... 


Й 
Й 


ЖУРНАЙ 
“ВИДЕО-АСС 
ДЕНДИ”!!! 


А ВЫ, ДРУЗЬЯ, ДОТАЛАЛИСЬ, 
ЧТО ЭТО ЗА МЕСТО? 


НОВАЯ РЕАЛЬНОСТЬ: 


'ВИДЕО-АСС ДЕНДИ` 


-. р ГТГ 
россиискии журнал электронных развлечений. . ЛИ 


С участием 


АЛЕНА ДЕЛОНА 

ТОТО 

ФЕРНАНДЕЛЯ 

ЛУИ ДЕ ФЮНЕСА 
РОБЕРТА ДЕ НИРО 
ДЖЕЙН ФОНДЫ 
СИЛЬВЕСТРА СТАЛЛОНЕ 
МАРЛОНА БРАНДО 

ВУДИ АЛЛЕНА 

ЖЕРАРА ФИЛИПА 
АРНОЛЬДА ШВАРЦЕНЕГГЕРА 
ДАСТИНА ХОФМАНА 
ТОМА КРУЗА 

РИЧАРДА ГИРА 
АЛЬБЕРТО СОРДИ 

СОФИ ЛОРЕН 

МАРЧЕЛЛО МАСТРОЯННИ 
КЛАУДИИ КАРДИНАЛЕ 
ОРНЕЛЛЫ МУТИ 

МОНИКИ ВИТТИ 

ШЕРЛИ МАКЛЕЙН 

ВУПИ ГОЛДБЕРГ 

ДЖИНА ХЭКМАНА 

И многих других звезд кино 


ВЫ КОПИИ 
Показать эт ФЮЛЬМЫ 
На Вашем 
ГПелеканале? 
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ГТГ 
О ВЕ ТЕН ПВНЕ  ВЕГ 


Вам выпала большая честь — 
провести парад героев 
диснеевских мультфильмов в глав 
с самим Микки Маусом. 

Но празднику грозит срыв — 
только что открытые аттракционы 
еще никем не опробованы, и 
могут подвести в любую минуту. К 
тому же у друзей Микки Мауса. 
оказался лишь один из шести 
ключей, необходимых для 
нормальной работы чудес в этой 
волшебной стране. 
Остальные же может получить 
лишьтот, кто действительно, 
любит Диснея и сумеет правильно 
ответить на вопросы о его, 
творчестве, причем на английском 
языке. Ну, вы-то, несомненно и 
знаток, и храбрец — так что, 
вперед, на аттракционы! 


Описание 
в самой 
стране чудес 
прислал в журнал 
Александр Ходячий 


Первый аттракцион — остров пиратов. 
Время — 180 секунд. Вы должны спасти шесть 
похишенных девушек (олин — и за три минуты, 
каков гусар!), развести 
сигнальный огонь и 
благополучно смыться с 
этого острова. Внимание! 
Е Около третьей лестницы в 
конце пиратской 
сокровищницы 
находится 
средство для 
вашей 
обороны — 
свечки. 
Их запас 
В" не 
ограничен. 
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приключений . 
— У) 
— Диснейленде 
«Видео-Асс»Депау 
из Москвы 


Второй аттракцион — дом ужасов. 


Время — 160 секунл. Ваша цель ликвидировать хозяина 
этого кошмарног ания и получить ключ. о, несмотря 
на это, не забудьте поздороваться © хозяином за руку — 
получите приз! 

Третий аттракцион — 
поезд. 

Время — 70 секунл. Задача: 
пригнать пое зд на нужный 
путь. Ана хакой именно вы 
узнаете, если внимательно 
прочтете речь Микки 
Мауса перел. началом игры. 
Конец правильного пути 
обозначен надписью 
«СОА!». 
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8 бит 


Четвертый аттракцион — ралли. 
Время — 90 секунд. Здесь вы можете блес- 
нуть мастерством водителя и особенно уме- 
нием сбивать с трассы соперников, 
сталкивать их в воду. Но не заиграй- 
тесь, а то сами окажетесь там же или 
среди стада коров. Но если вы 
житесь во время и придете на финиш 
дним из первых — получите заветный 
люч. Особенности управления. 
Ускорение — кнопка «Турбо-В» и 
джойстик вверх (несколько раз). 
рможение (даже в полет. 
«Турбо-В» ид 


И вот 
перед вами 
распахиваются 
двери замка, 
‘расположенного в 
самом центре Дисней 
ленда. Вы, спаситель 
праздника, становитесь 
«гвоздем» Большого 
парада. И под звуки 
оркестра, играющего в 
вашу честь, вы фото- 
графируетесь вместе с 
Микки, Гуффи, 
‚ _ Дональдом! 
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И, наконец, прогулка по 
парку, во время которой 
вы блеснете знаниями 
творчества Диснея и 
английского языка. 

Р Впрочем, если вы 
не знаете ответ, 
— 2 нажимайте любой 
> вариант. Стыдно, 
( конечно, но жить 
р) можно. 


Последний 
и самый сложный 
аттракцион — звездный туннель. 

Нужно проскочить его и остаться живым. Каждый 
противник сбивается «своей» кнопкой: метеориты — 
«Турбо-А», космические корабли — «В». В полете 
ориентируйтесь на показания нижнего, штурманского, 
монитора. Собственный глаз вас может подвести. 


Советы. 

Во время прохождения аттракционов по возможности 
собирайте звездочки. На них с помощью кнопки «5еес{» 
можно выменять все самое необходимое — от восполнения 
потерянной энергии до неубиваемости. Количество 
продолжений (СОМТИМОЕ) в игре бесконечно. 
Найденные ранее ключи сохраняются. 
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давние времена мир был 
поделен между двумя могу- 
щественными царствами — 
света и тьмы. Однажды 
властелин царства тьмы 
Демоникс созвал своих 
солдат и облаченная в черные доспехи 


армия двинулась против царства света. Войска 
сошлись в решающей битве и молнии прорезали 
кроваво-красное небо. Долго длилось это 
сражение, но в конце концов победу одержал 
Дрэгонлорд, герой царства света. Сила Демоникса 
была запечатана волшебным талисманом 
Мандара, но прежде, чем погрузиться в вечный 
сон, поверженный властелин успел произнести 
таинственное пророчество: «Я вернусь, когда 
появится красная звезда зла». С тех пор прошло 
много времени. Однажды мрак ночного неба 
озарил зловещий свет новой красной звезды. Как 
раз в это же время пять ярких лучей света упали на 
землю подобно хвостатым кометам. Что 


предвещает это знамение? 

Силы царства тьмы вновь пытаются овладеть 
миром. Уцелевшие воины Демоникса сломали 
'Мандару и освободили своего повелителя от оков 
векового сна. Царство тьмы вновь набирает силу, 
однако могущество царства света не ослабло. 


Непревзойденный мастер секретной школы кунг- 
фу Рик Сталкер, волею судеб избранный стать 
одним из летающих воинов, должен найти своих 
помощников — мастера кунг-фу и карат» Хаято 
Гоу, лейтенанта спецназа Грега Каммингса, 
храбрую девушку Мери Линн и мальчика Джимми 
Катлера-младшего и, объединив их усилия, 
заново собрать Мандару и погрузить властелина 
царства тьмы в вечный сон. 

В начале игры вы можете выбрать один из 


следующих пунктов: «ЗТАВТ» — начать 
приключения; «РАЗЗМОРО» — продолжить 
прерванную игру; «ТОУЕМАМЕМТ» - 


потренироваться в том или ином искусстве 
единоборства или провести со своими друзьями 
чемпионат по рукопашному бою. Если вы 
выберите пункт «ТООЕМАМЕМТ», то для каждого 
спортсмена нужно будет указать имя (или это имя 
«придумает» сам компьютер) и искусство 
единоборства, которым он владеет, после чего 


нотвисттомо 
ПОЕЕЕНП ТНЕ 
АТУАСЕОТЫЕ 
НЕ ЕМЕМУЯЬ, 


ГЕОН СИТНСАМ. 
еменгк пы 


можно вводить имя нового спортсмена («МЕХТ»), 
изменять сведения о только что созданном бойце 
(«РЕТВУ») или начинать чемпионат («ТАЮТ»). Во 
время чемпионата спортсмены разбиваются на 
пары. Если количество участников не равно двум, 
четырем или восьми, компьютер создает «своих». 
игроков, владеющих кунг-фу. Управление 
<портсменами во время чемпионата совпадает © 
управлением поединками во время приключения 
и будет рассмотрено ниже. 

Начиная приключения, определите сложность 
игры («ВЕСММЕВ» — новичок, «МЕРМ», «ЕХРЕЕТ» 
— самая сложная). Пункт «ЗТАМОАРТ» избавит вае 
от излишних хитростей управления действиями 
вашего героя, а пункт «МАЗТЕВ», наоборот, 
позволит полностью контролировать все удары и 
блоки. В начале новой игры с уровнем сложности 
«ВЕСММЕВ» или «МЕРЩШМ», прежде чем Рик 
Сталкер отправится в самостоятельное 
путешествие, его учитель Ген Лао-цзы (бывший 
настоятель храма города Шорин, где он 
воспитывал совсем юного Рика — добавяг эксперты 
‘игры «Маленькие братья ниндзя») преподаст вам 
технику боя. Секрет кунг-фу состоит в том, что надо. 
защищаться, если на корпусе .вашего персонажа 
появится четырехугольная звезда и атаковать, 
когда этот знак появится на противнике. Во время 
показательного поединка, в нижней части экрана 
будет изображен джойстик, на нем будут 
высвечиваться комбинации, которые необходимо 
нажать,чтобы поставить блок, нанести удар или 
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Девушка-ангел 
хранительница 
жизней летающих 
воинов 


зетсу и Энзетсу 
монахи собора 
города Шорен. 
Ну очень 
недоверчивый 
народ. 
Поколотите их, и 


они станут вашими 
друзьями 


Ракан 


‚хранитель 
тайных знаний 


28 


п А АВ 
г 


куда бить противника — в верхнюю (джойстик 
вверх), среднюю (джойстик вправо, влево или 
можно не нажимать) или нижнюю (джойстик вниз) 
часть корпуса. Когда же вы наберете заветную 
сотню, нажмите эти кнопки, и Рик выполнит 
суперудар, против которого бессильны любые 
блоки. Тут уж даже джойстик можно не нажимать. 
Позже, в монастыре города Шорин, вам будет 
открыт секрет, как использовать призовые очки 
для поражения врагов мощным энергетическим 
зарядом на расстоянии. 

Если на корпусе противника появилась 
четырехугольная звезда, значит, инициатива на 
некоторое время переходит в ваши руки, если 
появился квадрат с буквой «В», то удачная атака 
парализует врага и, пока справа внизу светится 
слово «ВУ$Н», стремитесь оставить ему как можно 
меньше жизненной энергии. Ну, а когда 
появляется пятиугольная звезда, один точный удар, 
уложит наповал любого соперника. Над бойцами 
‘будут регулярно пролетать пузырьки с волшебной 
водой, ловите их в прыжке (кнопка «А» или 
джойстик вверх). В запасе У вас может их 
храниться до 10 штук, остальные пойманные 
пузырьки сразу же используются для 
восстановления вашей энергии. Кнопка «5ТАРТ» 
позволяет сделать паузу в поединке и выбрать 
один из следующих пунктов: «ТВАМ$ЕОВМ» — 
трансформироваться в летающего воина, когда 
Рику встретятся сильные враги, только 
превратившись в летающего воина он сможет 
противостоять их магическим заклинаниям; 
«АНЕ$» — взять другого летающего воина, не 
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Летающий воин 
Рик Сталкер 


Летающий воин 
Мэри Линн 


всегда Рик сам сможет выдержать колдовскую 
атаку, но у него появятся друзья, один из которых 
обязательно выстоит против злых чар, достаточно 
отметить любое имя из появившегося списка, если 
этот воин не побоится вражеских заклятий, вы 
сможете выбрать пункт «АСНТ», если же вы не 
угадали, нужный воин сам вызовется принять 
участие в поединке и вам только останется с ним 
согласиться пунктом «УЕЗ»; «МУ$Т!С ЗРЕМ» — 
магические заклинания, какой от них толк во 
время обычных драк я не знаю, но в дальнейшем 
они очень пригодятся, Ни один пункт этого меню 
вам пока недоступен, однако помните, что 
превратившись в летающего воина, Рик уже не 
сможет стрелять энергетическими зарядами. Для 
того, чтобы отказаться от меню, используйте 
кнопку «В». 

Одержав первую победу, Рик оказывается во 
дворике. Вид нижней части экрана при этом не 
меняется, но, нажав кнопку «5ТАВТ», вы увидите 
новое меню: пункт «МАС!С М/АТЕВ» полностью 
соответствует кнопке «ЗейесЁ», а «ЗВ ОБИ$РЕАУ» 


БУШ 


Летающий воин 
Хаято Гоу 


Летающий воин 
Грег Каммингс 


Летающий воин 
Джимми Катлер 


выдаст целый экран всяких сведений. Слева внизу 
видно, что удалось собрать для Мандары. Справа 
внизу перечислены набранный вами в боях опыт 
(«ЕХ»), крутость ваших воинов, соответствующая 
набранному опыту(«ЦЕМЕЁ»), текущая жизненная 
энергмя («ШЕЕ»), сила  удара(«АТТАСК»), 
соответствующая достигнутой воинами крутизне, и 
количество добытых магических украшений для 
'Мандары («ОВАСМА», их общее количество равно 
6). Справа вверху видны имеющиеся у вас 
зеркала, помогающие отражать атаки двух самых 
трозных противников — Нарги и Демоникса, 
(общее количество зеркал равно 5, причем пятое 
можно найти даже раньше четвертого). Слева 
вверху приведено специальное меню: «ОВ» — 
показывает имена найденных магических шаров 
для Мандары (всего их 4) и позволяет 
воспользоваться их волшебной силой; «МУ$Т!С 
ЗРЕМ» — магические заклинания каждого 
летающего воина; «Е@\ИРМЕМТ» — колдовское 
оружие каждого воина; «РА$ЗМУОЕО» — пароль, 
позволяющий продолжить прерванную игру; 
«ПЕМ» — можно просмотреть  («СНЕСК») 
имеющиеся в наличии предметы и деньги («СО!№», 
их количество не может превышать 255), или 
использовать («95Е») один из предметов — 
«СНАЕМ» — некоторые враги временно перестанут 
вам встречаться; «ВАМ» — ослабит атаки 
некоторых противников (когда время действия 
этих двух предметов истекает появится сообщение 
«ТНЕ ЕРРЕСТ ОЕ ТНЕ МЕМ НА$ СОМЕ»); 
«МИМОУ$НОЕ$» — мгновенно перенесут туда, где 
вы уже побывали (это относится к следующим 
местам: «5НОР» — местный магазинчик, «ОРАСОМ 
СА\Е» — Пещера Дракона, «\ЛЫ.АСЕ» — деревня, 
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«КУ!» — развалины лаборатории биологичес- 
кого оружия, «УМРЕВМ/ОВ!2» — преисподняя). 
Действует Рик во время путешествия уже иначе, но 
это полностью определяется выбранным в начале 
игры способом управления воином. И все-таки, в. 
любом случае теперь уже можно использовать не 
только кнопки «А» и «В», но и «ТИВВО А» и «ТИЕВО 
В». И еще, при нажатии джойстика вверх Рик 
подпрыгнет, вниз — присядет, а вправо или влево — 
пойдет в указанную сторону. Как видите, блок 
здесь не поставишь. Если вам надо ‚чтобы Рик 
<пустился вниз, подпрыгните, а потом быстро 
нажмите вниз и держите до тех пор, пока Рик не 
присядет — все, еще ниже в этом месте спустится 
нельзя. Призовые очки во время путешествия 
начисляются за убитых врагов и снимаются за про- 
пущенные атаки. Когда вы наберете 
100 призовых очков, удары ногой будут 
некоторое время сопровождаться 
«выстрелом» энергетического заряда. 
Теперь, когда вы немного освоились с 
управлением, отправимся навстречу, 
приключениям. Идите налево, смоло 
падайте вниз и опять идите налево. Не 
задерживайтесь — здесь регулярно прилетают 
некие подобия людей сперепончатыми крыльями. 
Конечно, можно уворачиваться от их молний, 
выжидать когда враг начнет спускаться вниз, 
пытаясь настучать Рику по кумполу, и отбиваться 
кулаками, но легче не ввязываться в драку и 
побыстрее уйти в ближайший проход. 
Попадающуюся на пути каменную кладку можно 
разбивать, так как в камнях иногда прячутся 
сундучки с призовыми очками и пузырьки 
волшебной воды. Опустившись на островке вниз, 
начинайте энергично перепрыгивать по 
островкам, продвигаясь направо, ко входу в 
пещеру. Чтобы пройти через вход нажмите 
джойстик вверх. После путешествия по пещере, 
выйдя на «свежий воздух», все время 
поднимайтесь вверх, вплоть до входа в 
последнюю пещеру. Здесь обитает уже описанный 
выше демон с перепончатыми крыльями, 
сражаться с ним необязательно, достаточно 
разбить каменную кладку, забрать спрятанную 
одежду и, покинув пещеру, направиться направо. 
Тем же, кто не побоится бросить вызов чудовищу, 
будет полезно знать, что этого врага придется 
победить дважды — после своего поражения 
демон превратится в клыкастого солдата изармии 
Демоникса и попытается взять реванш в 
рукопашном поединке. Если на обратном путиРик 
погибнет, не возвращайтесь за одеждой — все 
ваше имущество (кроме призовых очков) 
останется в полной сохранности, как в 
швейцарском банке, 

Вернувшись во дворик, откуда мы начали это 
приключение, продолжайте идти все время 
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направо. Поднимаясь понемногу наверх и, затем, 
спускаясь вниз, Рик дойдет до скалы, на уступе 
которой горюет девушка-ангел, Она 
поблагодарит храброго воина и подарит 
магический шар смелости, спрятанный на дне 
водопада. Увидев подарок, мудрый наставник Ген 
Лао-цзы отправляет Рика на родину, в город 
Шорин, где собственно и зародилось кунг-фу. 
Встречу на родной земле трудно назвать 
<ердечной, поскольку здесь надо выиграть три 
поединка, после чего Рик Сталкер, наконец-то, 
научится превращаться в настоящего летающего 
воина, пользуясь пунктом «ТВАМ$ЕОВМ». К тому 
же, подаренный монахами волшебный меч 
позволит во время поединка, набрав 100 
призовых очков, поражать противника 
энергетическим выстрелом (правда, это 
запрещено правилами чисто спортивных 
поединков). Теперь — в Гонконг"! 

©. Огадоп 
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очему на Землю прилетают, в 
основном, грубые, неинтел- 
лигентные пришельцы, ос- 
новная цель которых — за- 
воевание или уничтожение 
планеты, а любимое развле- 
чение — охота на нас с 
вами?.. Впрочем, размыш- 
лять будем потом, потому что пора дейст- 
вовать, Если гуманоид иВироивнекся сы 
негуманное (негуманоид- у 
ное?) отношение, он его 
получит! Итак, на нашей 
планете высадился «та- 
мошний» охотник-люби- 
тель, а может, браконьер, и 
с видимым удовольствием * 


АИ 


отстреливает все, что движется, невзирая на 
наличие у жертвы некоторого интеллекта и 
определенного образовательного уровня. 
Ну ладно бы ел, если голоден (это еще 
можно по-человечески понять), а то ведь 
просто балуется: снимает шкуру, а все 
остальное выбрасывает. Поскольку 
обсуждать с ним этот вопрос бесполезно 
(языка не знаете и некогда учить), вы 
надеваете любимые камуфляжные штаны 
болотного цвета, бере- 
те мускулистой рукой 
крупнокалиберную вин- 
товку (а это она, судя по 
вашей низкой  скоро- 
стрельности в начале 
} игры) и попадаетена —> 


тде вам сразу же приходится открыть боевые 
действия, так как космический супостат не 
замедлил начать обстрел разнообразными 
смертоносными снарядами. Большинство их 
представляют собой прозрачные пузыри с 
разрывным действием. И хотя ваш опыт коммандо 
позволяет без летального исхода принять на 
голову некоторое их количество (восемь 
попаданий), тем не менее, здоровья они не 
прибавляют. Поэтому рекомендуем высоко 
подпрыгнуть (нажмите и держите кнопку А) и 
открыть стрельбу (кнопка В) влет по движущимся 
целям, приближающимся на разной высоте. 
Поначалу ваша скорострельность невысока. И 
значит, не следует пренебрегать возможностью 
уклониться от боя: если пузырей слишком много, 
присядьте на корточки (джойстик вниз, если, 
конечно, позволяет ваше чувство собственного 
достоинства) и подождите, пока они пролетят. 
Иногда при точном попадании в цель, от нее 
отделяется овальный «контейнер» с оружием, 
который летит в ту же сторону, куда бежите вы. 


Можете им воспользоваться: «контейнеры» 
содержат четыре типа оружия, из которых 
наиболее ценным является, поначалу, 


скорострельный автомат (на ого «пузыре» 
нарисованы три черточки, что-то вроде римской 
тройки). 

Однако при первой же возможности следует 
обзавестись лазерным оружием (розовый 
«контейнер»), так как при попадании лазером в 
одну из мишеней взрываются все остальные цели в 
границах экрана. 

Поскольку здоровье у вас хоть и хорошее, но все- 
таки не железное — одна жизнь кончается после 
восьми попаданий противника — не упускайте 
случай подлечиться: иногда с неба падает 
восстанавливающая силы розовая капля, 
постарайтесь подбежать и подставить макушку. 
Но вот, наконец, появляется и сам Хищни’ 
неподвижная золотая фигура, в которую вам 
следует немедленно стрелять, так как через 
мгновение она исчезнет, чтобы затем 
материализоваться в другом месте. Восемь точных 
попаданий — и ему конец. Что позволяет вам 
перебраться на 


УРОВЕНЬ 1 (5ТАСЕ 1), 


где начинается что-то совсем непонятное, а 
точнее, мало напоминающее сюжет фильма 
«Хищник». Скорее всего, авторы игры решили, что. 
раз вы расправились с Хищником еще на нулевом 
уровне, пора устроить вам «вторую серию» — то 
есть продолжение приключений главного героя. 
Итак, вы снова рветесь вперед, на этот раз почему- 
то в красивых красных трусах и безоружны 
Повсюду ползают хищные лягушки и камни с 
глазами, норовящие цапнуть вас за ногу или 
свалиться на голову. Не связывайтесь, 
продемонстрируйте, что вы выше, элегантно 
перепрыгнув через них (кнопка А) и продолжая 
путь. 

Очередная опасность: навстречу или сзади 
набегают неприятные типы в кепочках и с 
револьверами. Их можно хорошенько треснуть 
(кнопка В) или перепрыгнуть. Не советуем бить с 
разбегу — при столкновении потеряете часть силы. 
Лучше всего остановиться и подождать 
набегающего противника. 

Задача ваша проста: двигаться вправо по экрану и 
добежать до заветного темного входа в туннель, 
который проведет васна — 
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УРОВЕНЬ 2 ($ТАСЕ 2) 


На втором уровне вас ждут 
примерно те же задачи и 
оперативно-тактическая 
обстановка. Несколько изменяется 
лишь картина местности, хотя 
неприятель тот же — типчики с 
револьверами, злобные лягушки и 
булыжники с глазами, 

Поскольку опыт борьбы с ними у 
вас уже имеется, вы, по всей 
видимости, без особых хлопот (хотя 
расслабляться не рекомендуется) 
доберетесь до очередного входа в 
тоннель и попадете на 


который, похоже, расположен на 
дне морском, так как вокруг вас 
постоянно шастают зубастые рыбы, 
ядовитые медузы, инфузории- 
туфельки и прочие малоприятные 
создания, от которых лучше 
держаться подальше, пока вы не 
нашли лазер. 

А лазер вы найдете (утратив при 
этом возможность драться 
кулаками), если не будете второпях 
проскакивать разные коробочки, 
лежащие (или висящие) на пути. 
Рекомендуем также найти 
инструмент для дробления стен, 
который вам вскоре придется 
использовать по его прямому 
назначению, так как иначе 
дальнейшее продвижение ока- 
жется невозможным. Как лазер, так 
и «стенодробилка» срабатывают 
при нажатии кнопки В. Только не 
крушите все стены подряд, а 
подумайте, как лучше пробить ту 
или иную стену, чтобы удобнее 
было через нее перебраться. 

На этом уровне вы также сможете 
получить обратно возможность 
драться врукопашную (подобрав 
большой красный кулак), причем в 
этом случае придется отдать лазер. 
Не ‘упускайте возможность 
полностью восстановить запас 
энергии, подобрав мешок с буквой 
и 

Хотя уровень 3, как и предыдущие, 
не очень сложен для опытного 
водителя боевого слона «Денди», 
тем не менее, он потребует от вас 
максимальной собранности, 
особенно при перепрыгивании. 
Одно неверное движение — и вы 
падаете в бездонную пропасть, а 
это значит, что еще одна жизнь 
безвозвратно вычеркнута из вашей 
игровой биографии. 


УРОВЕНЬ 4 (5ТАСЕ 4) 


На этот раз вы в подземном царстве, и 
первое, что видите перед собой, 
оказывается большой круглой гранатой. 
Возьмите ее, пригодится! Хотя, по 
большому счету, больше полагайтесь на 
собственную ловкость и искусство 
перепрыгивания через противника, так как 
попасть гранатой в ползающих, летающих 
и прыгающих по этому уровню тварей 
довольно сложно. 

Полезный совет: бросили гранату — не 
подбегайте туда, где она лежит, подождите. 
пока взорвется! А то этак жизненной 
энергии не напасешься. 

На первом этапе этого уровня вам 
предстоит спуск вниз. Причем иногда 
требуется прыгать вниз, не зная, что вас там 
ждет. Рекомендуем при этом не 
разбегаться, а скромно делать маленький 
шажок с обрыва — наверняка, целее 
будете. И не пропустите лазер! Красная 
такая коробочка с надписью 1азег. В углу 
лежит. 

Между прочим, дальше середины 
четвертого уровня нам пока пробраться не 
удалось. Так что в следующих номерах или 
мы вам, или вы нам, в общем, кто-то из нас 
с вами расскажет всем остальным о том, что 
же там случилось дальше. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Кнопка А — прыжок 
(если держать долго 

— подлетаете до 

самого верха). 

Кнопка В — удар 

кулаком или 
‘стрельба из 
имеющегося в 
‘данный момент 


оружи: 
Джойстик вперед — 
‘ускорение 
движения 
Джойстик вниз — 
движение на 
корточках (на 
коленках, на 
четвереньках и т.д.). 
'Джойстик назад — 
‘движение назад. 
(если перед этим. 
ваш боец забежал 
вперед). 


к 
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Вам остается набрать телефон в Москве: (095) 456-83-91, 


ДЕЛЬФИН —__ 


Ризография как метод печати 
объединяет в себе достижения 
современной цифровой 
электроники — высокое качество 
представления, обработки и 
передачи данных, — с 
преимуществами традиционной 
трафаретной печати — высокой 
производительностью, 
экономичностью и надежностью. 
Ризография — абсолютно 
экологически чистая технология, 
тк. в процессе работы не 
выделяются вредные для человека 
и окружающей среды вещества и 
расходные матерналы полностью 
‘безвредны. 


все остольное сделоет «Телер» 


КОНДОР____© 


А» 


Фирма «Телер» - 
дилер фирмы 
8150 в России 
предлагает: 


— решение всех проблем с 
размножением документов при 
тиражах от 10 до 100 000 
экземпляров 
— независимость от типографий и 
участков множительной техники, 
на которые уходит немалая часть 
Вашего бюджета 

оборудование, — которое 
окупается за два месяца 


и 
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Окончание. 
Начало в «Видео-Асс» деп4у №11 


УРОВЕНЬ 4 


массу других сокроЕмщ. 
Сируож почем ие. 
отблекаетса: его цель — 
корто. Варочем, если Естре- 
тутся Великолепный кож 


|6 этих пураицос: 
Е столь! 


| пы гоборуеть, что беши 
розысни буоуея ме. 


Бесс №4 


Чтобы победить этого гадкого граби- 
теля мумий, вы не должны ни минуты 
оставаться на месте. 

Прыгайте справа налево на блоки, 
которые лежат прямо на земле, и как 
только увидите череп фараона 
Туганхамона, прыгайте на него изо всех 
сил. Если вы будете оставаться непод- 
вижным, вас убьет электрическое 
излучение фараона. 
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> == дожидается нового, 
владельца 


т 
ква = е 
|. 1 99 | 5... 


‘дгеа{агадоп.ги 


УРОВЕНЬ 5 8 
шотаанаскии 


замок 


Оказыбается, Шотпо! 


получить поспедний 


Приготовьтесьбросить вызов 
этому старому колдуну и его) 
волшебным чарам. Главная 
сила колдуна заключается в 
магии. Он появится перед| 
вами сразу в двух экзем- 
плярах: слева м справа 
Чтобы определить, где Насто- 
ящий колдун, посмотрите на| 
того, что справа, а через 
несколько секунд прыгните 
на того, что слева. Вы 
увидите, что это действует! 
безупречно. 


ей мере мон считает 
<иеубм, Вы прообугавтес 6 
9, 


рты м опшебнуюпонау. 


утесе 


= 
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пана 


ЕЩЕ О 


“В || погибнув, 
колдун 

оставит 

„|| после себя 


хрусталь- 
ный шар, 
содержа" 
щий 
волшебную 
`лампу. 
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УРОВЕНЬ 6 
ПОДЗЕМЕПЬЕ 
Наконец-то бам удалось 
собрать семь кускоё нарты. 
Секретный проход был, 
разумеется, 8 Шотаоноци, п 
очумаю, Вы об этом уже 
оогадапись. Чтобы добраться 
ес 
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УРОВЕНЬ 7 
КОРЯБАЬ 


Бесс №7 


Последний Босс, ну прямо 
1-80, достойный наследник 
Шварценеггера, по-настоя- 
щему опасен, Ни в коем слу- 
чае не приближайтеськ нему, 
когда он висит на потолке, 
томатически полу- 
дар башмаком. Лучше 
подождать, когда он поставит 
ногу на землю, чтобы пр! 
нуть на него сверху. Несколь4 
ко удачных ударов — и заме-Й 
чательный конец не менее. 
замечательной игры. До ско-4 
рого, до новых приключений, 
мистер Мак-Дак! 


обо оовоеовооо > 


Г: тоные шары, как 


«ВисК Тез», сделали 


Ваш замечательный 
журнал мошм любимым. 
Сергей Карпов, г.Пемза 
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Зотс 2 [-] 
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МНЕ-94 [6] уипа!е ЗнЖе [2] 
Таташа [-] Ессо Тве бо!рНт [-] 
Тепттизаюг 2: Агсаде Саше [-] Тентизафог [-] 
Мчиа Васа [-] ВоБосор м5 Пе Тептипатог [-] 


Е-117 М9ВЕ Зои [-] Мискеу & Оопа| [5] 


ЗоЧегз о# РоЧипе [10] Зирег Мопасо СР 2 [4] 


50 


адеюсь, вы зна- 
ете тигра из 
Тасмании, 
персонажа 
мультфильма, 
сделанного 
‘фирмой Уор- 
нер Бразерс. Сега 
выбрала этого ма- 
ленького раздра- 
жительного и су- 
масбродного героя, 
чтобы немного прини- 
зить таких неприкасаемых 
великанов, как Соник, Микки и 
Дональд. Представление на- 
чинается однажды вечером у 
камина, когда вся семья собралась 
вокруг дедушки-тигра. Потягивая 
трубку, он рассказывает историю 
предков, которые жили на Тасмании много тысячелетий 
назад. Если вы не очень хорошо разбираетесь в 
географии, подскажем, что Тасмания — это остров, 
расположенный к югу от Австралии. Дедушка 
рассказывает, что когда-то на Тасмании жили и мирно 
откладывали яйца гигантские птицы. (Специалисты из 
научного отдела дружественного французского журнала 
Уоура@ каким-то образом проведали, что это 
птеродактили — птицы-рептилии, питавшиеся только 
рыбой, пока не вымерли). Здоровенные птицы и яйца 
‘откладывали, соответствующие их размеру, то есть ну 
очень большие. Почти, как знаменитые раки, Но вчера, 
А ныне, поди ж ты, взяли, да вымерли. Тасманийский 
тигр, если не удавалось словить птицу, с удовольствием 
питался этими яйцами, что, впрочем, известно каждому. 
Вся дедушкина семья вздохнула от зависти во время 
рассказа о прошлом, ибо яйцо не только основная 
пища тасманийского тигра, это его любимое блюдо, и 
он был готов на все, чтобы его добыть. А самое 


интересное в этой истории то, что оказывается еще существует маленький 
‘остров, который сохранился в прежнем состоянии и который просто кишит от 
обилия гигантских птиц. Глава семьи тут же решает отправиться на этот остров, 
чтобы завладеть хотя бы одним из гигантских яиц, которого хватит, чтобы 
прокормить всю семью в течение года. Игра стоит свеч. Только он не знает, что, 
для того, чтобы добраться до этого яйца, он должен пересечь 17 уровней 


увлекательной и весьма трудной игры. 


Легкомыслие свойственно даже тиграм. Вот что значит пуститься в путешествие 
без должной проработки маршрута и совета с опытными путешественниками! 
Взгляните на карту острова. Бравый тигр не учился в школе и не подозревает, 


что прямая — кратчайшее расстояние между двумя точками. Посмотрите, какой 
он маршрут проложил! Хотя жизнь — это не геометрия, И кто знает, может тигр 
действует по принципу «умный гору обойдет». Но все-таки, может кто найдет 


более короткий путь к заветному яйцу? 


‘дгеа!агадоп.ги 


А: Ваюпд5 Сеузегь 
(Гедзеры в Жутком месте) 
Всв сложности ночинаются в 
пустыне, полной зыбучих пес- 
ков. Нодо прыгнуте на комен- 
ного монстрЪ. Так вы перебе- 
ретесь на другой берег. 


у Ра 


> 
В: Вост [Жуткое место] 
Конец уровня? Нет, нодо вернуться 
назод и воспользоваться гейзером, 
хоторьй позволит вам подняться на 
платформу, но которую невоз- 
можно попасть другим способом, 


в 
'Водопд$ Воз$ (Босс Жугкого места) 
Нодо прыгнуть но машину, чтобы 

ть ЗохвотчикоВ 


Я Зовод по про 
в. 
А: 
о 

нуть проблемы 
ее. 

в Ум хода от сбороч- 
ооо 
ОМ = снертеольныы 

не 


Е 
"ЕЕ ВАНО Топ, 
(Производство тонков]. 
Какой ужас! На. 
‘заводе производятся 
не толь мошины, но 
итачки. Остановите, 
это тнусное 


Е: СН 
Наэтом уровне вом нодо прыгнуть в 
‘отверстие для головохрукительното 
спуска. Осторожно! Нужно упостьв 
‘подходящее место, что бы остаться в. 
живых. Вы инеете возможность 
упроваять этим полетом, ток чт 
Желаем мягкой Посодки! 


предприятие, . 
\ 


.3: опае Вуег 1 (Перзая рехо в 
‚джунглех) Прыгните чо, 
‘спловляемые по реке деревья, и 
вы проделаете замечатель- 
нов путешествие. Можно также 
 отдызать ча нобольших утосох, 


Е, 


О 


Р: ВЛоз 2. Уровень, который. 
"проходитв лобиринте. Вам 
прицется иного роз возера- 
{шоться, поскольку здесь 
полно тупиков. 


На этом ползвымом уровне вы 
должны громчотья ПО железной 
‘дороге. Нодо следить, чтобы 
‘оогонотка обходила препятствия, 
иноче произойдет крушение 
Буды внимательны скорость 
одесь очень большой! 


Вас поджидает 
‘последний босс, 
который прячется в 
глубине розволин, 


6: сечой4 (Ледяной мир) 
Тирявно собирается 
провротитьст в льдину (ииониоэте 
происходит с ним на экране) но 
море, гле вода замерзло. И все 
"изза очень скользких 
заснеженных берегов. 


Не Вок (Крысь) г 
Крысиное пленя нопо- 

`доеи Осторожно! Их | 
огромное количество 
Признайтесь, что пря 
виде этих строшилище: 
‘огромными ущами 


 шестерням. 


ринг голерей заброшенной шохты 
 Стости вас мохеттолько вашо зноме- 
Нтоя способность оривнтировоться 


"можно умереть от 
АЕ ИАН 
 строхо. 


Вов еее 
(Крьсиное дерево) 
`Уровень, который 
даст ном возмож 
ность подняться 
очень высоко 
к небу. Нодо. 
‘забраться на. 
дерево, прыгая 
светкинавету. 


№: уго Все 
Избавьтесь от этого, 
огронного 
потояднога 
растения. 
Но предыдущих 
ровнях вом встре- 
чолось множество, 
миниростений, а 
<ейчасперед войн их 
королево, которую 
2 подо уничтожить 


пае Вмег 2 (Вторая реко в джунглях) 
Вы промохнулись и потеряли жизнь в реке. 
Но не опорчайтесь, взгляните на корту острова, 
Оно вас породует: осталось гораздо меньше, 
чем пройдено. 
О: Вип 1 ь а 
А теперь можно 
"немного погулять по 
розвалином инков, 
'Остерегойтесь 
вспышек пламени, 
которое неожу- 
донно изверидется 
из пости некоторых, 


"по! (Финол) И вот ноконец долгождонный момент. Вожделенное яйцо 
перед воии. Нодо избавиться от гигонтской чайки, котороя может удорить зас 
‘своими крыльями. Поразительный эффект: появляется огроннов крыло, 
занимающее большую часть экрана. 


Это оружие можно использовать с самого начала 
игры —смертельный вихрь. Он убивает всех врагов, которые в него 
попадают. Внимание, он действует не больше двух те В начале 
уровней находятся стручки очень острого перца. Если тигр их 
проглотит, то в л ‘момент сможет изрыгнуть огонь и сжечь 
заживо любого врага. Последнее средство избавиться от кого- 
либо: бросать в него предметы. Тигр может завладеть предметами 
(например ящиками) и бросать их во врага, или воспользоваться 
ими для того, ч куда-нибудь взобраться. 


дгеа!агадоп.ги 


ДАЗОПАТА ТАС 


СНК СОНИК В@У$ 


Почти одновременно из Нижнего Новгорода пришли два письма, посвященные этой увлекательной 
игре, но написанные в совершенно разных стилях. В первом Алексей Жиряков и Максим 
Корчагин дали ее подробное решение, а Беркут во втором письме ограничился описанием сюжета. 
Мы решили начать представление Св СШ! Воуз со второго письма, решение же Алексея и 
Максима опубликовать в следующем номере. 

...И восстало зло. Куда ни глянь, всюду твари и уродливые мутанты. Жители земли, воды и 
воздуха попрятались, куда сумели, а их повелители оказались в заточении. Мрак царил в 
душах всех мирных обитателей страны, и казалось, что помоши ждать неоткуда. Но уже 
подрастала пара близнецов, которым на роду было написано стать освободителями, очистителями 
страны от скверны. Достаточно возмужав, снарядились они в дорогу, взяв с собой острый меч 
да немного магии. Много испытаний выпало на их долю, но твердая рука и незаурядная ловкость 
(в сочетании с мечом и магией) решили дело в их пользу: руководство страны было освобождено. 
Но отдадим должное близнецам - не забыли они на радости и об угнетенном народе. А потому 
- снова в путь к очередным победам. Разнообразен растительный и животный мир мутантов: 
ожившие бобы и ракушки, колобки и птицы, пришельцы и местные летучие мыши, И все 
смертельно опасны для наших храбренов. А уж о силе главарей - каменного духа, двуглавого 
дракона (не путать с С.Огахоп?ом - он у нас трехглавый), гигантского ската, царя бобов, 
огромного скорпиона и короля летучих мышей вы можете сами догадаться. Но только победа 
над колдуном, главным организатором гнусного нашествия, позволит воцариться миру и 
спокойствию в несчастной стране. 

Прежде, чем ступить на тернистый путь борьбы за очищение трех сред от нечисти, познакомьтесь 
вкратце с тем, что можно найти по дороге и купить после каждого этапа. Ракушки - магия, 
открываются ударом меча. Монеты. - необходимы вообще и для покупки снаряжения в частности. 
Пилюли - восстановление жизни. Щит и меч -средство защиты и нападения соответственно. 
Изображение головы героя - повтор (соп@пие). 
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а лицо ужасные, добрые внутри 
Икс-люди потерялись. Им грозит 
опасность, а может и немину- 


гибель, причем не в одном 
каком-то месте, а на всех семи уровнях 
игры. Хорошо еще, что у них есть друг, 
бесстрашный Спайдермен — человек- 
паук. Вы с ним, несомненно, знакомы, 
хотя бы по восьмому номеру нашего 
журнала, В очередном своем выходе на 
арену видеоигр этот славный побе- 
дитель американской мафии должен 
отыскать перепуганных Икс-менов и 
отвести их в безопасное место. Сначала 
вы управляете самим Спайдерменом, но 
как только обнаруж! кс-менов, 
вы можете вовлечь ную борьбу 
кого-либо из них. Перед вами возникает 
выбор: р лять Волверайном, Цик- 
лопом, Сторм или Гамбитом. 

Заглянем в досье этих искателей 
приключений на свои и наши головы. 
‘Оказывается, в игре Икс-мены фигу- 
рируют под подпольными кличками, а 
подлинные их имена вполне чело- : 
веческие, которые вы несомненно встречали Эта профессия, обладатели которой и; 


стны 
у соседей по лестничной клетке и школьных ‘своенравнос: и плохой управляемостью, к 
приятелей, например, Скотт «Слим» Саммерс сожалению наложила определенный отпечаток на 
или Ороро Монро. Она, эта Монро по кличке Спайдермена — супергероя. 
Сторм, еще и женщина, Икс-менша, значит. А Когда он перелотает с одного дома на другой, то 


всегда делает это с такой большой скоростью, что 
за ним совершенно невозможно уследить. 
Прыгает же он, напротив, достаточно лениво, что 


сильнее, что тоже я бы не отнес к несомненным 
достоинствам игры. Однако о вкусах не спорят, и, 
как говаривал Буратино, «поучайте лучше ваших 
паучат». 


может Икс-мены когда-то тоже были обычными 
людьми без сверхъестественных возможностей, 
ходили в детский садик, в школу, может 
правильнее их называть Экс-мены, то есть 
бывшие люди? Может, но теперь они завели 

себе сверхчеловеческие способности, о 

которых мы узнаем из досье. 

г. Обладает возможностью испускать 
из глаз убийственные лучи, для управления 
которыми надевает ‘специальные 

= кварцевые очки. 
н. Когтистый и обладает спо- 
Е хотгон-— собностью к регенерации пораженных 
4: частей своего драгоценного организм: 
ЯВТЕГТЕЕ Ро Сторм. Она. может ‘управлять, 
© атмосферными явлениями, вызывать 
смерчи и молнии, которые будут крутиться 

и полыхать вокруг нее. 

‘Способен накачивать любой объект 
кинетической энергией до такой степени, 

что при падении он взры Вместе с 

тем, не прочь использо! в качестве 

оружия колоду карт. 

и, Спайдермен собственной 
Истинный паук, характер паучий, 
Беспощаден к врагам Икс-мено! 

Обладает супер силой, реакцией и чувством 
равновесия. Наделен способностью прикреп- 
й поверхности, причем любой 
тела. Блестяще паутиной. 
Профессия на гражданке — вольный худох: 
ник. 
‘огеагадоп.ги 


РЕЕЯЗЕ ЗЕЪЕСТ Я САМЕ НОВЕО 
Га зд 


КЕЕРИМ6 ТНЕ 5ЕЯ 8МЕЗ ОРЕМ 


Шесть полей сражений, где вам предстоит 
отстаивать демократию. От Ливии до Европы, 
включая Персидский залив, вы увидите 
много стран, ожидающих вашей помощи. 


РЕТМЯВУ | ЗЕСОМОЯВУ 3! 
ТАВСЕТ ТЯВСЕТ 
я 
ыы налил. 


ИЕН сы 
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ИИ 


РИОТ ЗТЯТИЗ ВЕРОЕТ 
ЯВЕЕИЕА САМИ 2 ея 
: СОБОМЕЕ 

твягом 


ну 
жи Ев 


ори. пызаазие 
РАЗЗНОВО 


нкомотоо6м 


Е ЕН 
РВЕЗЗ ЗТЯВТ ТО СОмТИНШЕ 


ФИ! 
СКВОЗЬ РАМКУ ПРИЦЕЛА. 


Вы можете рассмотреть мир со всех 
сторон, пока он еще цел, и решить, 
какие мишени выбрать, куда пустить 
баллистическую ракету. Можете даже 
увидеть хвост своего самолета. 


_ О великая 

] радость, 
братья мои! Джо — 
Мусаши, герой 
предыдущих 


версий ЗМтоы, 
вновь посетил 
нашу любимую 
16-битную 
приставку. 
Хитрым подлецам 
и прочим 
злодеям неми- 
нуемо предстоит 
вкусить горечь 
поражения. В 
этой третьей 
части Джо, как 
обычно, оказыва- 
ется лицом к 
лицу с силами 
зла и в течение 
семи уровней 
должен будет 

’ избегать лову- 
шек, прегражда- 
ющих ему путь. 
Вам придется 
выступить против 
стрелков и банд 
суперниндзя, 
чтобы избавить 
землю от 
террора и 
разрушения, 
которые ей угро- 
жают. Это 
описание расска- 


жет вам обо всех 
уровнях, их 
скрытых местах, 
местоположении 
оружия и призов. 


я | 
огризез 144. 


” ©еда Е 


Та 
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Власть: делает оружие 
Джо более к 
‘сокрушительным, 


На этом этапе вы 
‘будете почти все 
время висеть на ка- 
нате, пересекая та- 
ким образом многие 
глубокие и часто. 
просто смертельно, 
опасные пропасти. 

Раскройте глаза М 
пошире, здесь есть 
на что посмотреть. 


Чтобы победить этого босса, 
дождитесь пока он опустит свой щит, и запустите в него 
побольше сюрикенов. Но будьте осторожны, потому что он 
‘опускает щит только тогда, когда наносит удары. Дождитесь 
подходящего момента для атаки. Как только вы нанесете 
сму удар саблей, он бросится на вас, как зверь со своей 
пикой: единственный способ противостоять этому жуткому 
штурму — прыгнуть через него в момент броска. 


Ее | -. 
| Вы сможете достигнуть 
— платформы, которая 

расположена напротив 
той, где сейчас нахо- 
|| "дитесь, хорошенько, 
разбежавшись и сделав 
потрясающий по грации 


й 


к | прыжок. 
Чтобы пройти этот этап Ань 
без неприятностей, вы 
должны, атакуя, вращаться, Е 
как юла. раны 


Используйте магию 1кагиоН!, И 
чтобы стать непобедимым. После 

этого бросайте в босса ваши ; 
сюрикены. Когда он окружит себя т 
магнитным полем, прекратите 

это занятие: теперь сюрикены 
бесполезны. Мгновения спустя, 
вспышка озарит комнату тысячей 
огной, и в этот момент вам надо. 
быть особенно осторожным - ваш 
персонаж начнет путать направ- | 
ления. Это очень хитрый босс, 
применяющий новую тактику. | я 
Желаю вам приятно повеселиться 
в этой драке. | 
М М 


Когда будете спрыгивать с каната, 
сделайте это половчее. Тогда вы по- 
падете в тайное подземелье, где смо- 

жете найти дополнительную магию. 


Чтобы влезть на эту трубу, прыгайте 
справа налево, нажимая на кнопку 
прыжков. Вы будете карабкаться как 
‘настоящий боцман. 


ВЯ 


На этом уровне вы должны будете оседлать вашего 
Лучшего чистокровного жеребца и мчаться навстречу 
врагу. Не забывайте подбирать призы, иначе сильно 
|| потом пожалеете. Восклицательные знаки отмечают 
‘ловушки, не проглядите их. Чтобы победить босса, 
разместитесь на экране как можно левее, и стреляйте 
без передышки, не переставая скакать. Он будет 
бросать в вас копья, которые, падая на землю, 
‘образуют барьеры, которые делают вашу скачку 
похожей на Большое лондонское Дерби. Крепко 
держитесь в седле, и да будет рука ваша ловкой и 


у 
в 
7. в 


Чтобы победить людей со щитами, вы должны 
использовать технику ударов ногой с лета. 
Впрочем, что я вас учу? 
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НОВАЯ 
РЕДЛЬНОСТЬ 


ЕЖЕОНЕВНО ОЕНОУ ПродлЕт 9 ФФО приставок 


ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ 


ЛПОВЫЕ ШИЛЕРСКИЕ 
ПОСТАВКИ СОГЛАШЕНИЯ 


МИНИМАЛЬНАЯ ПАРТИЯ Авторизованными дилерами Оепау могут стать 
Минимальная закупка на 8-битные приставки — организации с высокими объемами и/или 

и дополнения — 3000 долларов США. интенсивностью продаж (дилерские соглашения 
Минимальная закупка на 16-битные при первой покупке не заключаются). Дилеры 
приставки 1000 долларов США. В розницу имеют следующие преимущества. 

приставки и дополнения продаются только ТОРГОВОЕ СОГЛАСОВАНИЕ 

через магазины. Направление покупателей (в том числе оптовых) из 
ОПЛАТА И КОМПЛЕКТАЦИЯ данного региона к авторизованному дилеру. 


Безналичная оплата на счет поставщика или  РеГИональное разделение продаж. 
регионального дилера. Допустима наличная КОММЕРЧЕСКИЕ ПРЕИМУЩЕСТВА 


оплата (преимуществ и скидок не дает). Скидки при меньших партиях товара, продажа 
Самовывоз со склада регионального дилера дополнений без оптовых ограничений. Стабильная 
в течение суток после оплаты. Приставки скидка при любом объеме партии. 

упакованы в ящики по 10 штук — 8-битные ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

6 штук — 16-битные; вес ящика 17 кг, Опережающая информация о новых моделях, 
размер ящика не более 40х50х60 см. играх, перспективных товарах для своевременной 


НОЯ подготовки к новым поступлениям. Техническая 


ОПТОВЫЙ оФиИг ДЕМВУ: и и рекомендации по организации 


РЕКЛАМНАЯ ПОДДЕРЖКА 


ДРЕЧИСТЕЙКА 40 Рекламные и оформительские материалы для 


торгового места. Указание дилеров в общей 
(З9БОВСКАЯ ПЛ.) потеть По И В | 
инансирование рекла! ь 
М. «ПАРК КУЛЬТУРЫ» — юридическое сопровождЕНИЕ — 
Факс (095) 246-24-49. Защита торговой марки. Предоставление права 


Телефон (095) 246-13-31 использования торговой марки для рекламы и 
Нивы нии ви вии вн иивининнивниниии оформления торгового места 
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Фирменные магазины: Красная Пресня 34 (м. 1905 года»), 
Петровка 12 (м.«Охотный ряд»), переход м. Театральная-ГУМ. 


= 


Современная 8-битная приставка, облегченная модель 

для детей. Отличается простотой и неприхотливостью 
в работе. Самая популярная приставка последнего 
времени. В комплекте шнуры и блок питания, два 


игровых джойстика. Система РА(. Гарантия 6 месяцев. 


Классическая семейная 8-битная приставка. 

Полное соответствие требованиям покупателей, высочайшая 
надежность и увеличенный гарантийный срок. В комплекте 
блок питания, шнуры, два игровых джойстика. Система РАЕ. 


арантия 1 год. ВО в ИТ 


Новинка — 16-битная приставка, совместимая с 
Зеда Меда Огуе. Стереозвук, возможность 
подключения стереонаушников и проигрывателя 
компакт-дисков. Регулятор звука. В комплекте блок 
питания, видео и антенный кабель, два джойстика. 
Система РА\. Гарантия 6 месяцев. 


ЗЕВА МЕВА ВИИЕ 2 


Модель высокого класса (сделано в Японии). 

Новейшая технология, профессиональное качество. Стереозвук, возможность 

подключения проигрывателя компакт-дисков. В комплекте блок питания, видео 
и антенный кабель, б-кнопочный джойстик. Система РА(. Гарантия 6 месяцев. 


5ЕВА ВЕМЕЗ/5 СОА 


Последнее слово техники 16-битных приставок. Новый уровень графики 
и скорости. Работает как с лазерными дисками, так и с картриджами. 
Качественный стереозвук. Воспроизводит музыкальные СО-диски. 
Гнездо для стереонаушников и возможность работы на батарейках 
позволяют использовать приставку как плейер и слушать на ходу. В 
комплекте — блок питания, шестикнопочный джойстик, 3 диска 

(7 игр), стерео А\-кабель. Система МТ$С. Производство: Япония. 


РИНАЗОНИС В.Е ДИ. 300 


Элитная модель. 32-битная игровая приставка на лазерных дисках. 
Мультимедиа. Трехмерная графика. Высококачественный стереозвук. 
Воспроизводит аудио СО-диски и слайды с фотодисков КоЧаК. В комплекте — 
блок питания 110-120 у, джойстик, стерео А\-кабель, один игровой 

и один демонстрационный диски. Система МТ$С. Производство: Япония. 


ДОГОЛИЕНИЯ, ИГРОВЫЕ КАССЕТЫ 


Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. Световые пистолеты. Скорострельные автоматы 
с «отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистанционные джойстики. Более 150 наименований игро- 
вых кассет для 8- и 16-битных приставок. Еженедельное обновление набора игр последними новинками. 


АЛЬНЫЕ МУРИДЛЬ, КАТАЛОГИ, КОНСУЛЬТАШИИ 


Репа Стиплер" (Россия). Почта: Москва-34, Бепаф. Справки: (095) 245-1996 
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ОНТАН_ 


пезахеаченыьий Зородя 

«Давным-давно был убит повелитель роботов. И вот злые силы решили 
послать на Землю нового главаря роботов. Под его руководством роботы 
восстали и захватили город Токио», — фантазирует Сергей Мариампольс- 
кий из города Анжеро-Судженск Кемеровской области. Не смирившись с 
потерей для землян такого родного и близкого нам Токио, вы вступаете в 
жестокую схватку с роботами с применением всего джентльменского 
набора современных транспортных средств: джипов, самолетов, кораблей 
и подводных лодок. Боссы роботов удивительно живучи, чтобы убить кого- 
нибудь из них, требуется не менее тридцати точных попаданий. Ав случае. 
неудачи, главарь роботов садится в джип и переезжает вас. Какой ужас! 
Слава богу, что дело происходит не в Анжеро-Судженске! 


«Вы — подводная лодка». Ваша, 
задача — покончить с морским 
пиратством. Но это в конце. А по 
ходу игры Александр Хлопенков из 
‘Самары предлагает непрерывный 


ООСЕОй бой». 
рыбами обычными и 
огромными, хищными 
водорослями и трехглазыми 
чудовищами. Нуавконце — 
подводный пиратский замок, 
откуда они совершают налеты на 
мирные суда. Только покончив с 
пиратством, можно подняться на 
поверхность и с облегчением 
глотнуть свежий воздух. 


Как-то чересчур мрачно настроен Евгений Новиков из Кемерова. Свою 


игру ми» ‘он начинает с предложения спуститься в ад, где на 
потолках висят скелеты ваших предшественников, собрать валяющиеся 
черепа и сбросить их в реку смерти. Нетнам отдыха от ужасов и в 
Древней Греции. Наиболее привлекательное место в этой цветущей 
‘стране, оказывается, кладбище, и сражаться на родине олимпийских игр 
и богов больше не с кем, кроме как с покойниками. Далее следуют 
вампиры в Древней Скандинавии и жертвоприношения в Древнем Египте. 
«В эту игру я вложил всю свою фантазию», — сообщает Евгений. Но здесь 
мы сним никак не можем согласиться, так как уже в следующей игре он 
предлагает нам выступить в образе маньяка-убийцы, ищущего свой 
жертвы. Может Жене следует поменьше смотреть фильмы ужасов? По 
крайней мере, на ночь, 


«Когда я стал писать сценарий, мне эта работа так понравилась, что даже 
‘стала моим хобби», — сообщает Роман Четвертков из подмосковной 


Электростали. = — такРоман назвал овое 
произведение, действие которого развивается в Японии ХМ века. Вас, 
профессионального ниндзя из клана Токугава не устраивает роль воина- 
‘убийцы, роль машины, делающей то, что ей приказывают. Вы не хотите 
больше участвовать в войнах, не хотите больше видеть смерти ни в чем не 
повинных людей. Чтобы прекратить непрерывные войны, вы решаете убить 
Изясу — наставника этого агрессивно настроенного клана. Но Изясу хитер как 
лис. Он догадался о ваших намерениях и приказал своим воинам убить вас. 
Но ваш не успокоившийся дух остался на земле. И у вас есть шанс вернуть 
себе человеческий облик: надо завершить не выполненное при жизни дело. 
Хотя вы и дух, вас можно убить магическим оружием, о чем прекрасно 
осведомлен Изясу. Вам предстоит длинный и сложный путь сквозь лес, скалы, 
реки и пещеры в монастырь, в котором окопался злодей. И вот, в тронном 
зале монастыря —решающее сражение...Вы победили, вы использовали свой 
шанс, вам вернулся человеческий облик, а Япония обрела долгожданный мир. 
Делать больше нечего, вы покидаете клан и становитесь отшельником. 
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ФАНТАЗИИ 


Крутое расследование «отрабления швеицарскот о: банках 
предлагает провести Андрей К. из Реутова. Для этого он специально вызывает из Америки 
полицейского Сильвестра Сталлоне, которому дает задание отыскать пару грабителей и 
‘босса, по чьему приказу они «взяли» банк и убили полицейского. Вооруженный пистолетом, 
‘дубинкой и голыми руками бесстрашный Сильвестр должен пройти сквозь орды 
телохранителей, окопавшихся в джунглях, на морском катере, в городе, на самолете и, 
конечно же, в доме самого босса. Трудное дело, но Сталлоне не привыкать. В конце он 
пристреливает главаря в его собственном доме и улетает в Америку на вертолете босса 
(сдав, надо полагать, деньги в швейцарский банк). 


Мир, и! 1. Продолжая наплевательски относиться кпроблемам экологии, 
человечество довело землю до отсутствия зелени и чистого воздуха, а самих себя — до 
поголовного заражения инфекционными болезнями. Ни какие антибиотики не могли. 
справиться с вирусами, заполонившими организмы людей. «И тогда, — находит выход из 
положения москвич Михаил Биджамов, — был осуществлен проект «Мир изнутри». 
Научный аппарат «Лайнер», напичканный сверхмощным лазерным оружием, уменьшенный 
‚до размера муравья вместе со врачами (бойцами?), также уменьшенными до размера 
клетки, запускался через носовую полость в тело больного. Нуа там уж опытные медики 
встречались, наконец, с вирусами и прочими микробами лицом клицу. Блестящая 
возможность проверить в настоящем деле наших уважаемых докторов! Жаль только, что 
запуск «Лайнера» в нос производился лишь в одном медицинском центре. Представляете, 
какая туда выстроилась очередь больных! Однако, не только военно-медицинская 
тематика волнует Михаила. В другом своем письме он совершенно справедливо отмечает 
засилье в наших играх «импортной» тематики: японской, американской, арабской. «А где 
же игры по русским сказкам, — спрашивает он и предлагает сделать игру «Три богатыря». 
И хотя, справедливости ради, напомним, что на!ВМ РС есть игра по русским народным 
сказкам, которая называется «Ворона или как Иван-дурак за кладом ходил», мы полностью 
присоединяемся к предложению Михаила. 


Занятные коллизии возникают в игре (А ПИ ТЕ 
А. Джахнаева из Элисты. Судя по приложенному рисунку, главный герой, 
попавший в прошлое и вооруженный винтовкой и бензопилой, должен 
сражаться со скелетами, одетыми в форму римских легионеров и 
вооруженными всего лишь короткими мечами. Однако победа 
современного оружия над древним оказывается не такой простой: ведь 
патроны и бензин кончаются, а мечи и скелеты нет. Что же делать герою? 
Искать и найти в одиннадцатом веке порох и автомобиль, вот теперь-то он 
покажет всем этим скелетам! А заодно достанет книгу демонов. 
«Некрономику» и покончит с ведьмами раннего Средневековья. 


«Ночью, когда кругом тишина и тьма такая, что не видно 
своих рук, во временном пространстве образовалась 
трещина, и что-то просочилось через нее в наше время. И 
снова — тишина и тьма. Утром жители были сильно. 
удивлены, увидев в центре города большой старинный 
‘отель. Внутри было тихо, и несколько любопытных вошли в. 
отель, нотак и не вернулись. А ночью в отеле загорелся 
свет, зазвучала старинная музыка, стали видны люди за 
зашторенными окнами. К утру все стихло, и отель стоял 
мрачный и темный». Так начал описание игры 


КИТО ТИТС |” москвич Вадим Сергеев, 
Не много времени понадобилось людям, чтобы понять, что 
и глубокого прошлого в современность был перенесен 
дом дьявола. Но если раньше изгонители бесов 
встречались на каждом шагу, то ныне они в дефиците. Потому общественность города, зная 
ваши незаурядные способности как бойца и изобретателя, единогласно возложила это 
темное дело на ваши плечи. Если и был один (ваш) голос против, то его забыли посчитать 
при голосовании. «Давай, дружище, делов-то нечисть перебить, машину времени собрать, 
‘да дьявола на ней отправить восвояси». Ночью вы отправляетесь в отель, захватив кроме 
оружия, парализатор, чтобы ненароком не убить встречных людей, в которых вселился 
‚дьявол (они же в этом не виноваты). Преодолев сопротивление нечистой силы, вы находите 
части разрушенной взрывом машины времени и приводите ее в действие, тем самым 
‘отправляя в прошлое дьявола вместе со всем отелем и его подозрительными обитателями. 
Облик центра города, на радость общественности, восстановлен. 
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"Чего ради изучать чужие игры, ес- 
ли я собираюсь сочинить свою?" — 
спросите вы, и сами же ответите — 
“Чтобы не повторять промашек и 
воспользоваться находками". Мало 
описать игру, нужно разобраться 
в том, какие качества игрока учи- 
тывали другие разработчики, 
какие приемы использовали, какие 
ограничения в реализации игры, и 
прочие умности. В исследовательс- 
кое путешествие по играм нас 
приглашает Василий Гришин. 
Хотите прогуляться и поспорить? — 
Тогда в путь! Начнем, пожалуй, с 
“Робота-полицейского—4" 

Ступив на грязную, плохо осве- 
щенную улицу, отбросьте в сторону 
все благородство и человечность, 
в этой игре они сослужат вам 
плохую службу. Неожиданная, 
яростная агрессия со стороны 
хорошо и разнообразно воору- 
женных врагов сначала ставит в 
легкое недоумение, приводя в 
замешательство. Но в дальнейшем 
чувство собственной значимости, 
искусно разжигаемое создателями 
игры, беретверх, заставляя обра- 
щаться с оружием как с единст- 
венным средством выживания. 
Механические монстры-ниндзя, 
творения рук преступной корпо- 
рации, с методической беспо- 
щадностью обрушивая на хроми- 
рованный корпус робота град 
‘сабельных ударов (во И этапе), 
лишь способствуют зарождению У 
вас праведного гнева. А новые 
этапы, где кажется, что каждый 
‘угол и выбоина в стене несут 
гибель, ставят вас перед необхо- 


ИГРЫ, КОТОРЫЕ МЫ ВЫБИРАЕМ 


димостью выступить в роли раз- 
рушителя, уничтожая все живое, 
находящееся в пределах пора- 
жения. А так как ответственность за 
этот кошмар ложится на военных 
‘дельцов ОСР, то орудием мщения 
‘должны выступить именно вы. И 
взрыв огромной силы, возвещая о 
наступлении на земле мира и покоя, 
навсегда уничтожит оплот корпо- 
рации зла, под обломками которой 
и будут навсегда погребены пос- 
ледние дьявольские семена ки- 
боргов-ниндзя,- 

Однако переведем дух, сбросим 
воинственный пыл универсального 
уничтожителя и продолжим путь. 
Безусловный контраст ощущений 
дают нам такие игры, как “Принц 
Персии”, “Русалочка”, и “Аладдин”. 
Судьбы мультипликационных го- 
роев, каки испытания, выпадающие 
на их долю, погружают нас в мир 
приключений, подчас опасных, но 
очень зрелищных и увлекательных, 
Кажется невероятным, что эти игры 
захватывают нас сильнее, чем прес- 
ловутые Терминаторы или Робокопы 
(мнение В.Гришина), где под услов- 
ностями игры подразумевается 
наша нелегкая, подчас, жизнь с ее 
подвохами, коварными ударами и 
вынужденной, порой, агрессив- 
ностью. Герои же детских фильмов 
в играх выглядят более убеди- 
тельнее и человечнее, что-ли. И 
характеры-то у них какие разные! 
Трудолюбивый и озорной Аладдин, 
все невероятные приключения кото- 
рого начинаются с упоминания о 
магической лампе, исполняющей 
любые желания. Поневоле заража- 


ешься его стойкостью в борьбе со 
злом. 

Вот бесстрашный и рассудитель- 
ный Принц, не теряя времени, ме- 
чом и смекалкой прокладывает себе 
дорогу в хитросплетении дворцо- 
вых переходов. Принц, чья так не- 
обходимая и нам целеустремлен- 
ностьприведет его к победе. 
Вспомним и добрую, отзывчивую 
русалочку, которая, имея храброе 
сердце и хороших, верных друзей, 
смело противостоит, злым козням, 
придворных подводного царства. 
На мой взгляд, будут неправы те 
игроки, кто, используя игровой 
компьютер только как средство 
проведения досуга, механически 
проходя этап за этапом, умело и 
слаженно нажимая на кнопки джойс- 
тика, не один раз “проходя” слож- 
ную игру, потом, пренебрежительно 
пожав плечами, бросают: “Я ожидал 
большего”. Они и не подозревют, 
что игра и от них может потребовать 
нечто большего, чем праздное раз- 
влечение. Способны ли вы про- 
чувствовать это? Готовы ли вы сами 
к встрече с игрой, в которой, пусть 
в символической форме, но при- 
сутствует элемент рассуждения о 
жизни и вечных ценностях любви и 
добра? 

Поверьте героям игр, живите их 
жизнью, и тогда, если в вас ещене 
угас романтик и искатель приклю- 
чений, в этом куда более реальном 
компьютерном мире вы сможете 
найти и свое место. “Чудачество” — 
‘скажет кто-то. А мне почему-то хо- 
чется, чтобы таких чудаков было 
больше. 


Программы 


— Вы видели тенис на Уимблдоне? А. 
теперь увидите на Бейсике. — так 
начала занятия Зеленая Ящерица, 
которую приятели называют просто 
ЗЯ. Дело в том, что к нам в журнал 
приходит много писем, в которых 
читатели сообщают, что собираются 
стать крутыми программистами, и 
сами будут создавать игры. Великий 
Дракон не мог остаться безучастным 
к такому благородному стремлениию, 
и посему в перерыве между оптими- 
зацией системного кода МЗ-20$ и 
разгромом вражеских полчищ пору- 
чил своей ассистентке ЗЯ посодейст- 
вовать начинающим игроделам. 

— Для начала — продолжила ЗЯ — 
напишем программу полета мяча. 
Вместо мяча по экрану будет летать 
буква “О”. Размеры экрана 80х25 
позиций. Верхняя позиция — первая, 
нижняя — двадцать пятая. По нижней 
позиции будет двигаться ракетка. Но 
ее пока нет, мяч будет отражаться 
от 23-й позиции. Обозначим Х и У 
координаты мяча, а ХУ и У\ — ско- 
рость вдоль сторон экрана. В первых 
девяти операторах [с номерами от 10 
до 90] очистим экран и установим 
начальную позицию мяча. Если`вы 


рцем ыгры 


используете РС-компьютер, то для вы- 
вода мяча в заданную позицию экрана 
применяйте операторы ГОСАТЕ и 
РЕИНТ. Учтите, что на иных компьюте- 
рах для этого придется указывать дру- 
гие командные слова, возможно, это 
будет РАИМТХУ. Напишите нам, какие 
команды на компьютере, который вы 
используете. Для задержки запишем 
пустой цикл. Вместо числа 400 можете 
поставить другое, которое лучше соот- 
ветствует быстродействию использу- 
емой вами машины. 

Как показать движение мяча? Беско- 
нечно просто! Изобразим его в пози- 
ции (Х,У), операторы 60,10, сделаем па- 
узу [80,96], чтобы глаз успел его заме- 
тить, берем его, записав на его место про- 
бел[100,110], а затем учитывая скорость 
пересчитаем координаты [140, 150], и 
поместим его в новой рассчитанной 
позиции[160,170]. Операторы 120 и 130 
обеспечивают отражение от вертикаль- 
ных и горизонтальных границ. 

И так бесконечное число раз (оператор 
[200]). Что вы говорите? Слишком 
долго? Присылайте ваши варианты! 
Но учтите, что в следующем номере мы 
уже будем программировать ракетку. 
Так что поторопитесь. 


10С1$ 


30%=10 
40 уу 
50ХУ=1 
бОТОСАТЕУ,Х. 

7ОРВИМТ" 0" 
80ЕОК1=0Т0400 

ЗЮМЕХТТ 

100ТОСАТЕУ,Х 

ПОРВИМТ "" 

1201ЕХ>=8) ОВХ<=1ТНЕМХУ 
1301 У>=23 ОВ У<=1ТНЕМУУ 
140Х=Х+ХУ 

150У=У+\У 

160ТОСАТЕУ,Х 

ПОРВИХГ" 0" 

180 ОВ 1=0ТО 400 

190МЕХТГ 
20060Т0 100 
210ЕХО 


Урок ЗЯ законспектировал 
' Александр Безенов 


Сазто ае Зат-Варпаё! 
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[о осеоооооооо 


ажаемая редакция, в 
вашем журнале «Видео- 
Асс» Эепау №9 за 94 год в 
рубрике «Нет проблем» 
даны 17 паролей к игре 
«Ва+тап Реитпз». Мы (ян 
мой друг, у которого есть 
эта игра) подставляли их в 
игру, но ни один не 
подошел. Почему так? 

' Алексей Мельников 

Г, Долгопрудный 

Московской обл. 


Обычно, мы стараемся проверять 
пароли, присланные нашими читате- 
лями в рубрику «Нет проблем». Если 
же паролей очень много, то, чтобы 
не тратить время попусту, мы прово- 
дим лишь выборочную проверку не- 
которых из них. В том случае, если 
тестирование вообще не проводи- 
лось, но читательская находка пред- 
ставляется интересной, мы отправ- 
ляем этот материал в раздел 
«Хочешь — верь, хочешь — про- 
верь». На этот раз, по просьбе наших 
читателей, мы подвергли пароли к 
игре «Вацпап Вегигпз» из девятого 
номера журнала тщательной 
проверке, и получилось вот что: 

1 — этап 2-2; 2 — этап 2-2; 

3 — не подошел; 4 — этап 3-1; 

5 — этап 3-2; 6 — этап 4-1; 

7 — этап 4-2; 8 — не подошел; 

9 — не подошел; 10 — не подошел; 
11 — этап 4-2; 12 — этап 5-1; 

13 — не подошел; 14 — не подошел; 
15 — этап 6-2; 16 — этап 6-2; 

17 — этап 6-2. 

А теперь предлагаем развлечься и 
проверить коды, присланные 
москвичом Александром Ходячим и 
наделяющие Бэтмана бессмертием: 
1-1 — 575* 14 ХХХ 74; 

3-1 — Х285 ОХ ХВВХ В1; 

6-2 — ОЗУ 04 Х7!* +4. 


р зоо оооофоооо 
одходят ли картриджи от 


«беда» к приставкам 
«Оепау» (8 бит)3 
Вадим Сальников и Витя. 
'Кобин, г. Москва 


журнале 
«Видео-Асс» Репау в 
рубрике «Хочешь —верь, 
хочешь — проверь» вы 
напечатали, что из игры 
«ВотЬег Мап» можно 
выйти в игру «ЛМ:сКеу 
Моизе»: набрав код 
«ВАВА» и дойдя до 8 этапа. 
У меня сборник 
120 игр, там есть «ВотЬег 
'Мап». Я набираю код, 
«ВАВА» и дохожу до 
8 этапа. Никакого Микки 
'Мауса там нет. Почему? 
'Андрей Мещеряков, 
г. Волгоград. 


Правильность советов и паролей, 
опубликованных в рубрике 
«Хочешь— верь, хочешь — проверь» 
мы не проверяем. Желающие могут 
сами заняться этим в часы досуга. 
Что касается Бомбермена, то этот 
фортель получился у ряда наших 
читателей, о чем они с 
удовлетворением и сообщили. 
Кстати, в том же номере совсем 
рядом с этим Бомберменом 
приведена еще одна хохма: 
«Японский Марио», проигрывая, 
побеждает Шреддера». Не 
проверяли? 


лее оооооооо 
ожно ли в вашем 
журнале опубликовать 
описание игры для 1ВМ РСЗ 
Леонид Лучшенко, 
г. Новосибирск 


Если эта игра имеет реализации не 
только для 1ВМ РС, но и для 
видеоприставок, она может попасть 
в рубрику «Игра на разных 
компьютерах». Но в любом случае 
вы можете послать свое описание в 
другой журнал нашего издательства 
— «Видео-Асс» Корона. Он 
специализируется на компьютерных 
играх и отдает предпочтение именно 


ВМ РС. 


[Ч ооооооовосо 
ринимают ли участие. 
конкурсе программы с ВМ. 
РС? 
Константин Кокорев, 
г. Астрахань 


Увы. В нашем конкурсе участвуют 
только описания игр на 
видеоприставках. А вы напишите в. 
«Видео-Асс» Корону, пусть 
организуют конкурс компьютерных 
итр. А то, как фотографии нашего. 
любимого Великого Дракона 
перепечатывать без разрешения, так 
они первые! 


[Чо еооооооооое 
пишу уже третье 


письмо и четвертое 
описание игры, «Масгозз». 
'Мои родители говорят, 
что обманут они тебя. Но 
яВам верю, и надеюсь, 
что займу в Вашем 
конкурсе хотя бы второе 
место. 

Игорь Морозов, 12 лет, 

г. Пенза 


Уважаемый Игорь. Вам, а также 
всем читателям, которые в письмах 
задают вопрос типа: «Я прислал 
описание, напишите мне, какое 
место я занял», хотим еще раз 
напомнить, что конкурс — есть 
конкурс, и в нем все сразу не могут 
быть победителями. Иначе это был. 
бы не конкурс, а раздача слонов (от 
Денди). И все же, смеем надеяться, 
что особо проигравших в конкурсе 
нет. Разве плохо, если школьник 
поучится связно и грамотно, 
описывать игры, придумывать 
собственные сюжеты? А Игорю и 
всем другим участникам конкурса 
‘рекомендуем прочитать наши 
советы, напечатанные в конце 
рубрики «Круг почета». 


[Ч озоооооовов 
орогая редакция «Видео: 


Асс» Оепау! Почему бы 
вам не открыть рубрику об 
играх на приставках «Сега 
мастер систем»? 

Шарапов Сергей, 

г. Элиста, 

Республика Калмыкия 


Дорогой Сергей! Давайте со следу- 
ющего номера лучше откроем руб- 
рику СО-ВОМ, представляющую 
игры на лазерных дисках для таких 
приставок, как ера бепез!5 СОХ (16 
бит) и Рапазошс ЗОО (32 бита). 


ЭТНОУВЕВТ 


“НЕЫО МОШЕАИ” 


УМЕ ЗЁРИЕ О’АУЕМТОВЕЗ ЕХТВАОВОМАВЕ$ 


Его хорошо знают в Канаде 
{ во Франции как режиссера, как деятеля 
культуры и просто как очень веселого 
человека. Он поет, когда бежит с 
зонтиком под дождем, он все время 
окружен детьми и, кажется, главное дело 
его жизни — создавать вокруг себя 
хорошее настроение. Вот такой он 
человек — француз с русским именем 

Григорий Брайнин. 


Зуя нЕ ОЕЕРЕ М.=т 6. Валвм. 
ЗСЕМАНЮ ЕТ РЕРЗОММАСЕВ СЕ ©. Ввлимует./-Р. Воворка. 
Снедпомз вларноуез «).-Р. Вояоет. 


Григорий 
— ведущий 
Фестиваля русского кино, 


который издан й 
ельс, 
«Видео-Асс» проводит во Фо 


в городе Сан. 


< ДРУЗья Григория Брайнина 
ановятся и вашими друзьями! 


тезеаи ТУА 


©. Огадоп хин 
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, взрослые редко 
вык в трудную ми 


самое ужасное, я еще не ви 

недостатка. Проводя долгие т 

ких пещер, я старался сохраня 
е выпадали на м 

й сундук, на 


он перед 
з чистого 


сдуть, так, 
толк от 5 


рованные 


нет паролей 
ав 


одолеть 


Зурег Мег 2 ($! 
Эта игра подкупает уникальной к 
слож управления, силы и слабости бо 
журнала для каждого бойца были оп! 
нообразных ударов. Однакс 

ислава Стригуна и не стал разрабатыве 
Достаточно присмотрется к п: 
себя выдадут 


епробивае 
а ваши контрат 
слабость свойственна, пожалу 
«на взлете» (в начал: й ги своего 


ечу и наносите удар, г 
ень важно вовремя ‹реагироват 
контратаку, или пропустите уд 
е особенности бой 


этот противник попрет на вас, как танк, но выказывая ни 
малейшего желания прыготь или крутить вертушку, отшивайте его 
вк. — пусть полежит, 


нуть 
окажется перед носом про- 
тивника, тот сможет угостить. 
голову врага ударом кулака 
или ноги, Если это происходит недалеко от границы ринга, 
п ге подножку (после такого «выстрела» японец стоит как 
вкопанный до тех пор, пока заряд но исчознот за границей экрано) 
— соперник не улетит за пределы вашей досягаемости и появится 
шанс провалять его в углу экрана. Однако правила воляния в углу. 
резко меняются, Прыжки запрещены, просто все время подходите 
и быстро сбивайто ‹ ног подсочкой, иначе он когда-нибудь 
очухается слишком рано для вос, 
АМЕРИКАНЕЦ. Очень похож на японца — обожает провоцировать 
=: вас своим сальто, любит по- 
стрелять энергиой и тоже мо- 
жет идти, как танк. Но обо- 
роняться от этого типа надо 
немного по-другому. Перехва- 
ты «на взлете», атаки в отаот на 
энерговыстрелы, конечно же 
остаются, но если он прет 
прямо на вас, лучше поставить 
блок и отступить. Валять 
‘американца в углу можно так 
же, кок и русского. 
Так что, если боец в начале 
раунда посылает в вас заряд 
энергии, этот выстрел зачастую 
становится для него пос- 
ледним. 
ТАИЛАНДЕЦ В победном 
финале против вас выходит 
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крутой — таиландец, 
Сразу настройтесь на 
то, что первая победа 
будет трудной. Этот №ь 
боец не любит стоять на | 
месте, поэтому ата- 
ковать просто новоз- | "Ач 
можно. Град его под- 
сечек неотразим, в этом 
случае лучше всего 
поропрыгнуть через противника и, приземлившись, попробовать 
достать его подножкой. Но главная слабость этого бойца — 
прыжки. Если ему везет, он перехватывает меня «на взлете» 
ударом ноги, а если везет мне, я угощею кулаком — это сбивает 
больше эноргии, Ждито, когда таиландец начнет прыжок (а они у 
него, как правило, идут серией) и перехватывайте. Оттоснив ого 
таким образам до края ринга, попробуйте отступить, чтобы 
избежать подсечек, и дожидайтесь прыжков. Старайтесь не 
задорживаться у края ринга без веских оснований — таиландец 
ото всей души поколотит каждого, кого сможет там зажать. Если 
же вам самим удастся свалить противника в угу, беспощадно 
валяйте его там как валяли русского и американца, После того, 
как таиландец проиграл один раунд, надо переходить в 
решительную атаку. В начале раунда сразу же прыгайто на 
противника и, как только он рванет навстречу, засветите ему 
кулаком в лоб, Приземлившись, самую малость подождите, чтобы 
таиландец успел немного придти в себя, и прыгайте опять. Второй 
раунд вполне можно выиграть, полностью сохранив свою 
жизненную энергию. 

Неплохо сделаны и финальные заставки. Эта бесподобноя игра 
‘рассказывает о судьбо вашего героя. Русский, став абсолютным 
победителем, основал свой стиль борьбы, сделавший настоящий 
переворот среди американских мастеров. А китаянка, 
оказывается, объехала весь мир в поисках своего отца, 
похищенного наркосиндикатом «КАРЕКИ» и по пути показала 
всем негодяям где раки зимуют, Японец всю жизнь посвятил 
изучению воинских искусств и не было у него ни семьи, ни дома, 
только кимоно и повязка на голове. Этакий благородный 
‘странствующий рыцарь. А вот американец, наоборот, сидел на 
шее собственной семьи, а его жена делала искусственные цветы и 
подрабатывала на фабрике, чтобы прокормить мужа и детей, 
Правда, после того, как он кому-то там отомстил, этот дармоед 
пономногу одумался и исправился, В общем, хэппи-энд, не зря мол 
шлик победе, Если в конце титров вы нажмете любуюкнопку, игра 
начнется заново, но на вашем счету сохранятся набранные в 
прошлый раз очки. Однако наилучший результат, который игра 
можот записать на «доску почета» после вашего проигрыша не 
может быть больше 65533. 

А теперь несколько советов о том, каким бойцом играть, Изо всех 
бойцов лучше всего броски получаются у японца —достаточно 
‘один раз ухватить противника и не отпускать кнопки, чтобы бить 
врага об пол вплоть до полной победы. 

Самый сложный матч — поединок с таиландцем, причем тяжело 
выиграть только первый раунд. Если вы играете русским, то 
можете прыгать когда угодно, не обращая внимания на 
противника. Если таиландец попробует перехватить вас «на 
взлете», итесь ударом ног. А во втором раунде русский 
может пользоваться ногами наравне с кулаками, 

Однако, проще веого выиграть эту игру, пожалуй, китаянке. 
‘Достаточно просто зажать «ТигБо В», чтобы получился <уперудар 
«огненная нога», Надо только научиться вовремя перепрыгивать 
энерговыстрелы американцаи японца (или ставить блок). Если вам 
повезот, то больше для победы ничего и не потробуется, 
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ГАРМОНИЯ И СОВЕРШЕНСТВО 


Высокая гамма российских 
периодических изданий по кино, 
электронным зрелищам 

и компьютерным развлечениям. 
Видео-Асс - 

все сферы экранного пространства. 


репу. 
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ГААоликириуетие с, 


Дилерская сеть ОБЕМОУ 


Белгород 

«Элтон-Л» (ул. Воровского, 40, к. 704, тел: 
(072-22) 747-16, факс: (072-22) 715-52, тел. 
для справок (072-22) 562-84, 580-34. 
Магазины: Дом Торговли (ул. Костюкова), 
«Детский Мир» (ул. Коммунистическая), 
«Славяне» (бывший «Луч», ул.Некрасова, 11) 


Волгоград, 

«Дабл» (ул. Пархоменко, 43, тел.: (844-2) 32- 
99-12) Магазины: «Книголюб» (ул. Мира, 11), 
ЦУМ (Аллея Героев), «Торговый Центр» (ул. 
Ким), м-н №74 (ул. Казахская, 29), «Светля- 
чок» (ул. 64-й Армии, 22), «Галантерея» (пр-т 
Героев Сталинграда, 30), «Малыш» (ул.Ште- 
менко, 34), «Универсам» (ул. Ополченская, 
11а), «Книги» (ш. Историческое, 164), «Книж: 
ная Лавка» (Краснополянская, 14) 
г.Волжский: «Буратино» (пр-г Ленина, 30), 
«Дом Быга» (ул.Машиностроителей, 29), 
г.Элиста: ул.Горького, 35, 


Екатеринбург 
Альсо» (ул. Шаумяна, 73, офис 500, тел: 
(3482) 23-87-95) Магазины:  «Альсо- 


Электроник» (ул. Шаумяна, 73), к/т «Салют» 
(ул. Толмачева, 12) «ОЕМОУ» (ул. Культуры, 3). 
«Тайм» (ул, Сурикова, 31, ДК Ленинского р-на, 
к. 201, тел.: (3432) 60-59-60, факс: (3432) 60- 
74-81) Магазины: универмаг «Западный» (ул 
Крауля), «Орбита» (ул. Мальшева), видео- 
центр „Эолис» (ул. Малышева), «БВагр» (ул. 
Белинского, 200) 


Ижевск 

«Канон» (ул.К.Маркса, 175, тол.(3412)78-49-91, 
78-46-22) Магазины: РБКК (ул. Пушкинская, 
200), ЦУМ, «Арсенал-Сервис»(ул.Кирова, 11). 


Калининград 

«Астробалт» (ДК Моряков, тел: (0112) 47-32- 
21, факс: (0112) 47-22-08) Магазины: «Маяк», 
«Детский Мир» 


Краснодар 

«Салют» (ул. Брюсова, 71, тел./факс: (8612) 
56-14-41) Магазин; «епау» (ул.Швумяна, 66) 
«Пластика» Магазины: «Новинка» (ул.Крас- 
нам, 70), «Бромаса» (ул.Красная, 64), «Детс- 
кий Мир» (ул.Красная, 72), «Валентина» 
(ул.Красная, 120), «Андрей» (ул.Свердлова) 


Красноярск 

«Аверс» (ул.Л.Прушинской, тел. (3912) 21-84- 
45, факс 21-88-79) Магазины: ТЦ, «Крас- 
'ноярье», «Орбита», «Детский Мир» (пр-т 
Мира) 


Магнитогорск 

«Алоко» (пр: КМарков, 121, тел. (3511) 35-18- 
76) Магазины: «Орбита», «Зори Урала», 
«Культтовары» 


Москва 

«Стиплер» (ул.Пречистенка,40, тел.:245-19- 
95) — оптовая торговля. Фирменные магазины 
«РЕМОУ»: Красная Пресня-34, ул. Петровка- 
12, переход м.«Театральная»-ГУМ — 
розничная и мелкооптовая торговля. Отделы 
розничной торговли:  Кутузовский-30, 
Ленинский-99, «Вешняки», Покровка-2, 
ЦУМ, «Детский Мир» 

Магазин «Москвичка» (ул.Новый Арбат, факс 
125-02-11) 

«Интерком» (ул.Стромынка, 11, тел.268-55- 
58) Магазин «Зенит» 

«зерро» (тел.481-32-06) Магазины: «Детский 
Мир» (ул.800-летия Москвы), «Зерро» (Ленин- 
градский пр-т, 10) 
«Бриар» (тел.272-52-86) 
(ул.Марксистская, 5) 
«Сабрина». Магазин: «Вирджиния» (ул.Проф- 
союзная, д7, тел.257-11-43, 335-37-10) 
зРатекс» (ул.Б.Полянка, д.11/14, тел.263-95- 
20, 263-94-43, 263-95-42). Горговая точка: 
`ул.Новая Басманная, д.20. 

ВВЦ (тел.495-77-01). Павильоны: «Культура» 
(тел.181-61-93), «Радиотехника» 
«Софтармат» (Старокалужское ш., д.62, 3 
‘этаж, тел.128-99-28, 481-81-25, факс 128-19- 
60). Магазины: Торговля из офиса, «Феникс» 
(м.Петровско-Разумовское) 

«Падис» (тел.209-16-87). Магазин: «Оепау» 
(Волоколамское ш.,1) 


«Пьезо» (ул.Буженинова, 16, тел.963-27-09) 


Магазин «Бриар» 


Мурманск 

«Колумб» Магазины: «Арако» (ул. Ленина, 68), 
«Нелтон» (ул.Пушкинская, 2), г.Североморск 
«Аракс» (ул. Сафонова, 18), г.Кола: «Аракс» 
(ул. Защитников Заполярья) 


Нижний Новгород, 

«Атлас» (ул. Б.Покровха, 15а, к, 23, тел./факс: 
(8312) 33-63-84) Магазины: «Денди» (ул 
Покровка, 39 — кинотеатр «Орленок, «Денди» 
(ул. Советская, 16), «Денди» (ул. Ефремова, 4), 
ДК «Звезда» (пл. Советская), г.Кстово: 
«Денди» (пл.Ленина, д.1) 


Новокузнецк 

$.Т...С. (пр. Металлургов, 20, тел.: (3843) 44- 
66-67, Факс; (3843) 45-04-81 (для 5.1..С.) 
‚Магазины: «Дом Денди» (пр. Металлургов, 20, 
каб.3), АО «Новокузнецкий Торговый Дом» — 
бывший универмаг (ул.Кирова, 20), «Детский 
Мир» (пр. Металлургов, 34) 


Новосибирск 

«Сибирский Самородок» (ул. Вокзальная 
магистраль, 5, тел.: (3832) 21-37-24) Мага- 
‚зины: «Алькор» (тел.: (3832) 21-18-10) 
«Дюал» (Новосибирск-92, а/я 2, тел.: (3832) 
49-51-68) Отдел в магазине ГУМ «Россия» 


Омск 

«Мэкинтех» (ул_Леника, 24, .340, тел; (3812) 
31-17-56, факс: (3812) 31-36-72) Магазины: 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Неф- 
тезаводская, 24), «Спорттовары» (Рождест- 
венского, 6), «Заозерный» (Заозерная, 24) 


Пенза 

«Витас» (ул. Московская, 13, тел: (8412) 66- 
82-69, фа (8412) 66-58-87 (для «Витас») 
"Магазины: салон «РЕМОУ» (ул. Кураева, 4), 
«Электроника» (ул, Мира}, «Электрон» (Мос: 
ковская, 40). 


Ростов-на-Дону 

«Политехника» (ул. 56-й Армии, 12, тел.: 
(8692) 34-00-11) Магазин: «Пионер» (ул, Боль- 
шая Садовая, 76) 


Самара 

«Квазар-Инфо» (ул. Московское ш, 77, тел.: 
(8462) 22-26-49, факс: (8462) 22-58-94) 
Магазины: «ОБЕМОУ\» (ул. Московское ш., 77), 
«Зоркий» (ул. Куйбышева, 98), ЦУМ «Сама- 
'ра”, «Юность», выставочный зал «Центр», 
«Электроника-Сервис» 


Саратов. 

«Пума» (ул. Пугачевская, 159, к,804, тел.: 
48452) 96.26-0Й 64-20-45) Магазины «дом 
Денди» (ул. Пугачевская, 159), Крытый 
рынок, «Детский Мир», Торговый Центр, 
«Анаис», «Меркурий» 


Санкт-Петербург 

«Фаэтон» (тел. (812) 311-77-93) Магазины; 
'ДЛТ, „Гостиный Двор», «Пассаж», «Питерс- 
кий», Нарвский», «Купчинский» 

«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, тел.! (812) 
310-57-35, факс: (812) 310-59-69) 

«Континент СП» (Лиговский пр-т, 148, тел.: 
(812) 167-17-61, факс; (812) 166-07-66) мага- 
‚зины: «Континент» (Лиговский пр-т, 148), ТД. 
«Петергофский» (Старо-Петергофский пр-т 
44/46), СКК им. Ленина, фирма рос» (ВО 
7-я Линия, 54), «Мир, ки» (Дыбенко, 25), 
Универмаг «Московский» (Московский пр-т,25}.. 


Старый Оскол (Белгородская обл.) 
«Ирида» (тел.: (07-222) 5-93-63 — г.Белгород) 
Магазин: “Птичье молоко» (ул. Ленина, 40) 


Сыктывкар 

«Скрин» (ул. Советская, 55, тол.: (82122) 213- 
01) Магазины: «Аур» (ул. Коммунистическая, 
85], «Дом быта» (ул. Первомайская, 72), 
«Кордэн», универмаг «Сыктывкар» 


Тольятти 

«ЛАНСиТ» (ул. Лесная, 44, тел.:(8469) 22-62-14, 
‘факс:(8469) 352-09 Магазин: (ул. Лесная,44) 
«Колибри» (ул. Ленинградская, 16, к219, тел. 
(8482)23-57-82, 23-35-42) Магазины: «Русьн: 
Волге» (у, Револоциснноя), «Олоктрони (ул 
Карбышева, 14), «Аккорд» (ул. Мира, 9ба), ТД. 
«Росс» (ул, Гидоотехническая), «Кварц» (ул 
Мира, 140), «Атлант» (ул, 50 лет Октября, 1), 
«Рябинушка» (ул. Никоноса, 15) «Свояигра» (ул. 
Мира,62), универмаг «Комсомольский» (ул. Ли- 
зы Чайкиной,85), «Каприз» (ул, Ворошилова, 32) 


Томск 

«Томком» (ул. Нахимова, 15, тел.: (3822) 26- 
81-23) Магазины: «Техническая книга» (ул. 
Нахимова, 15), «Искра» (пр. Ленина, 99) 


Челябинск 

«Оргтехника» (ул. Сони Кривой, 75, к. 701, 
`тел.: (3512) 61-15-02, факс: (3512) 65-39-63). 
'Магазины; «Торговый Центр», «Канцтовары» 
(ул.Ленина,71) 

Ярославль 

«Споктр-Сервио» (ул. Чайковского, 9, 310, 
тел. (0852) 32-89-25) Магазины: «Альфа» (ул. 
'Депутатская, 7), «Радио-Музыка» (Московс: 
кий пр-т, 143), «“Ярком» (ул. Свободы, 19) 


у 


°— | огеагадоп.ги 


'Адуепиоте 151апа) 

(Остров приключений) 

Если вы нашли яйцо, а там 
оказался ключ, встаньте на первое, 
дающее облако или плиту. Вы 
поднимитесь наверх и сможете 
‘собрать призы. 

"На самом первом уровне (в лесу), 
когда вы возьмеге скейт, полетят 
три вороны. Пусть’ первая 
чпроткиет» вас. Вы потерясте 
скейт, но полами окажется яйцо, 
в котором лежат чягодкиь, 
позволяющие уничтожать камни, 
`не перепрыгивая через них, 
Дмитрий Ремезов ‚ г. Кострома. 
'Агсапо!4 

Вот способ перестановки уровней 
(о шестнадиатого); При надписи 
СЕТ КЕАБУ зажмите кнопки 
«Лурбо-В» и «А» (не «Турбо-А»!} 
затем несколько раз нажмите 
«Защ»: 


ог Ната 
'Ваттоп 2 (Б5тмон 2) 
К списку уровней с паролями, 
приведенному в журнале «Видео- 
Асс» Оепду №3 за 1993 год, хочу 
добавить следующее. Помимо этих 
уровней естьещебои с боссами, на 
Которые нет паролей. 
Николай Щербаков 
г. Обнинск Калужской обл. 


Ватгпоп. Вент ой 1оскег 
В этой игре пароли знать зовсе не 


‘обязательно. Когда появится 
надпись САМЕ ОУЕВ, нажмите 
кнопку -А» и появится меню лля 
‘входа на любой уровень, 
Стас Новиков г. Череповец 

Виа РоНег 
(Огненная птиц) 

ти в меню нажать кнопки «А», 
«Ве и «Уп», выйдешь на НАВР- 


нь. 
УРгений Ломтез, г.Новосибирск 


ване Су (Город бит) 
В версии игры 1991 года танки 
противника также, как и вы, могуг 
«взять» любой предмет: часы — вы 
застываете; бомба — теряете жиз- 
нь; лопата — исчезает защитная 


стена «орла» итл. 
‘Евгений Карзулов, г. Москва 


ВотБегМап2 
Секретный код — РСОЕЕСАВ. 
`Эльдар Рахимов! 
г.Уфа 
Став (Цирк) 
Чтобы с последнего шара со 
стопроцентной гарантией попасть 
на сцену, перед прыжком под- 
катитесь под сцену на этом шаре, 
'Маша Иванкова, Лиза Лукьянова, 
Илья Королев г; Москва 


‘соптта (Контро) 
На сельмом уровне в самом конце, 
чтобы не тратить силы на 
уничтожение = гранатометов, 
расетрелайте прицел над воротами, 
— ивы на другом уровне, 
`Ренат Жемалдинов, 
г. Москва 


Бансита Виск. (Черный Прощ) 

Босс на мосту (Квага), как и 60сс 
на окраине убивается после 16-ти 
попаданий молниями, которыми 
нало запастись заранее, Черепаху в 


иситре можно победить после 
шестикратного попалания, когда 
она сбрасывает панцирь, В центре 
рядом с часами находится сек- 
ретный вхол. Найти его можно, 
повиснув на часах и выстрелив. 
Аня Колесникова 
Г. Москва 


‘баахюп 
(пругое нозвоние тай Вее) 
5000 очков — жизнь. 
Дмитрий Землянский. 
г.Узловая Тульской обл. 


Виску О’Наге 
Дополнение к паролям, при- 
зеденным в седьмом номере 
журнала Репау (Алексей Кра- 
минцев). Кроме указанных трех 
уровней, ссть еше уровень Есаре, 
Вот ето пароль: 6 МбХ. 

'Роман Рябчиков' 

': Красногорск 

"Московской обл. 
‘Сарай Атенса 
(Капитан Америке) 
Чтобы уничтожить монстра с 
бочкой, ‘нужно сначала трижды 
сбитьбочку, а затем лобитьего, ув- 
орачиваясь от выстрелов. Верхние 
контейнеры лучше открывать 
ударом ногой в прыжке. Если 
капитан пустит щит, а затем 
подпрыгнет, то щит поднимется 
вслед за ним. 


`Павел Кривошеев 
1. Новокузнецк 


Воск Тацев (Утиные истории) 
Если вас вернули из АЕСАМ 
МИМЕЗ в ТВАМЗУТУАМА за 
ключом (ЗКЕТЕТОМ КЕУ), то 
‘найдите зеркало, которое стоит на 
зыстуе над  рыцарскими 
доспехами, подойдите к нему, и вы 
окажетесь в комнате, где 
находятся сундук и два зеркала. 
Разбейте сундук, возьмите ключ, 
подойдите к левому зеркалу и... 
выбирайте страну! 

`Артем Цуканов,г. Новокузнецк: 


Зогазе Рак: 
Не обязательно ходить за яйцами 
динозавров. Если у вас есть 
лишние патроны, их можно сбить 
одним выстрелом, Однако весьма 
необходимые в этой игре очки вы 
таким способом не получите. 1000. 

очков — жизнь, 
"Кирилл Митюгин, п. Кокино 
'Выгоничский р-н Брянская обл. 


Рипсе о# Рег! 
(Принц Персии) 


увшины, стоящие прямо на 

пороге, обычно не прибавляют, а 
отнимаютжизнь, 

Денис кирилловых. 

г. Москва 


© 


Тре Нип! ог Вед ОстоБег 
(уточнение приема из 8-94, 
нойденного Е, Рогозинын 
Указанным приемом зарабаты- 
ваешь 48 жизней, Чтобы получить 
сорок девятую, вужно всплыть на 
поверхность, 

ександр Ходячий, г. Москва 


Зае«е Свап (Джеки Чен) 

Как только на экране появится 
заставка, нажмите одновременно 
кнопки 2А», «Вьи лжойстик вниз. 
Это даст вам возможность начать 
игру с середины первой зоны и 
увеличит число продолжений 
(СОМТИМОЕ) додевяти. 

Вот расположение некоторых. 
«магазинов», в которых вы можете 
пополнить жизни и психотропное 
оружие (по зонам 

1-1 — передлетающим бревном; 
1-3 — пере прыгающей зеленой 
‘улиткой; 

2-1 — под вторым крутящимся 
монахом. 


"Станислав Павлучин 
г. Москва 


Зое & Мас 

"Самое мошное оружие — камни. 
При нажатии и удержании кнопки 
«В Джо начинает мерцать. 
Подождав две-три секунды, 
отпустите кнопку. Джо метнет своё 
оружие дальше и с большей силой! 
Учтите, соли слишком додго 
держать кнопку нажатой, у Джо 
отнимут третью часть энергии. 
Плотоядный цветок лучше всего. 
проходить © либками. Не 
подходите к цветку слишком 
близко — засосет и выплюнег 
ваши косточки. 


Роман Гезин 
г. Остров. 
„Псковской обл. 

'Марру (Молпи) 
Если открыть мигающую дверь, из 
нес вырвется поток энергии, и. 
попав на кошек, унесет их © 


дгеа{агадоп.ги 


ВЕТ ПРОБЛЕМ ® МОРКОВЕМЬ 


экрана, За это вы получите очки, 
правда, после этого кошки опять 
появятся, 

`Максим Санаев, 


г.Москва 


помо/оп Негоех 
(Герои революции) 
Если вы убиты, не отчаивайтесь. 
Достаточно подержать. нажатыми 
кнопки «Турбо-А» и «Турбо-В, и 
вы опять начиете © места, где были 
Убиты, 
‘Сергей Перьков: 
г. Москва 


Воа ЕМог 
(Дорожный боец) 
Бели вы хотите задать любую 
скорость, то во время ее набора 
нажмите” «еее». Рост скорости 
прекратится. Теперь гсли нужно 
прибавить скорость, отрывисто 
нажимайте на Кнопку чА» (не 
отпуская «644» — рет.). 
`Матвей Гончаров 
`г. Биробиджан 
ВоБосор 3 
"оботтолицейский 
обавить жизненную энергию 
можно, одновременно нажав 


«ап» и джойстик вверх. 
"Николай Пикин' 


г Челябинск 
Зр/4ег Мап 


вело 
осса №2 лучше бить, стоя на 


месте, и отходить, когда он 
появляется из-под вас. 

„Леша, 

ле Рип-Сь) 

«Новая реальность» 

г. Москва. 


Энек Нигиег Хоккей) 
Вот присм, который позволяет, 
забив противнику одну 
единственную шайбу, стать 
победителем. Когда шайба попала 
к вашему вратарю, ее нужно 
прижать ко льду и удерживать до 
конца периода (нажать и держать 
джойстик вниз и кнопку «В»), 
Время матча будет идги, а ни один. 
игрок противника не сможет 
отнять шайбу у вратаря. 
‘Александр Поляков 
г. Москва 


Ваооп НОМ 

бой но шарикоя) 

Если вы играете вдвоем, вы можете 
проткнуть шарик у’ партнера, 


заработав при этом 
дополнительные очки. 
` Даниил Швец 


Г. Москва 


Зорег Мано Вгоз. 1 
(Супер братья Марио 1] 

\В самых верхних кирпичах на 
некоторых уровнях спрятана одна 
полезная вещь. Стоит ударить по 


такому кирпичу, как из него 
вырастает длинное растение, по 
которому можно забраться в 
небеса, свободные от земных 
неприятностей, но полные монет. 
В некоторых колоннах с хищными: 
цветами спрятаны потайные ходы, 
ведущие в подземелья с монегами, 
Чтобы поласть туда, нужно на 


середине колонны нажать 
джойстик вниз 
Управление Марио — очень 


инерционное, поэтому при 
прыжках на небольшие 
платформы в момент приземления. 
мите Истик в сторону 
противоположную направлению 
прыжка. 


"Дмитрий Плаксиенко, 
| Волгоград 


Сыр & рые 
(Чипи Дейл) 
Бар и огород можно не проходить. 
Для этого нужно идти по такому, 
маршруту: О-А-С--Е-б. 
Если вы хотите, играя один, чтобы. 
‘дополнительная жизнь (звездочка) 
‘давалась за кажлые 50, а не за 100, 
набранных цветочков, начните 
игру двумя бурундуками. Когла 
одного из них убьют, звездочка все 
‘равно будет появляться после 
каждых 59-ти цветочков. 

'Аня Колесникова 

г. Москва, 


Тегтипеиог 2 


Врагоз можно убивать не только 


выстрелами и кулаками, 
прыгая им на головы, 
Чтобы воспользоваться лифтом на 
третьем уровне, необходимо, 
сначала отыскать карточку 
(САВР). Сара Коннор находится 
на последнем этаже в самой 
крайней правой комнате. 
Дмитрий Плаксиенко 
г. Волгоград 


но и 


'тееп ВегеН Зеленый берез) 
Если вы собираетесь играть один, 
то выберите вариант игры лля лвух 


Дилеры ВИДЕО-АСС 
Назарово Красноярского края тел. (39155) 2-35-43, факс 2-33-77 


МП «Вадим» 
ОКП «Антарес» 


компания «Старый свет», 


Видеостудия 


игроков, Дождитесь, когда второго 
‘бойца убьют, и теперь после вашей 


тибели, вы будете начинать с 
места, гле были убиты, 

Ренат Жемалдинов. 

г. Москва 


‘бип токе 
(ымящийся пистолет) 
Бомбы ЗМАКТ ВОМВ разом 
убивают всех бандитов на экране. 
Илья Бемуков, г. Белереченск 
Краснодарского края 


Тот & Зетту 
(Гоми Джерри) 

Открою маленький секрет: набрав: 
50000 очков, вы зарабагываете 
жизнь. Поэтому в раунде © 
водопроводными трубами выбе- 
рите местечко, куда не достают 
злополучные капли, сбивающис © 
ног, и где лежит неподвижный 
краб. Стреляйте в него хоть до 
потери сознания и набирайте 
очки, а заодно, и жизни. Слегка 
угомительно, но зато потом 
воселее ходить по этому, не менес 
злополучному, чем капли, дому. 


' Олег Пучко 
|7 Киев 
ОНИтате Этиптат 
(Трюкач) 
Чтобы сделать прыжок более 


высоким, нажмите одновременно 
скнопкой джойстик вперх, 

‘Ренат Жемалдинов: 

г. Москва 


тол. (3552) 72-44-31 
тол. (3422) 33-58-81 
т А 
тел. (0172) 23-77-46, факс 26-61-87 


тел. (3953) 37-15-63 


одгеа+агадоп.ги 


НЕТ ПРОБЛЕМ ® МОРКОЕ 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


1990 Так 
При игре вдвоем, если у вас 
кончились жизни, нажав кнопку 
«Турбо», вы можете взять одну у 
напарника. 


`Апексей Никифоров 
г Чебоксары 


'Адуепгоге 15|апа 2 

(Остров приключений 2) 

"Недалеко от столбов, на которых 
‘нарисованы какие-то рожи, оста- 
новитесь, нажмите и на пару се- 
кунд задержите кнопку «В». Поя- 
вится плазформа, которая унесет 
вас на небесный призовой этап, 
тде вы, попрыгав по пружинам, 
‘соберете дополнительные очки. 


'Игорь Перевощиков: 
1. Мурманск 

'Агсапо 

(Арканоид) 

Старайтесь поймать полушку 


малинового цвета, С ее помощью 
вы туг же перейлете на лругой 
уровень, 
'Игорь Перевощиков 
г. Мурманск 
Вайтап (Ботннон) 
Можно запросто начать игру © 
последнего уровня. Для этого 
зажмите кнопки «А» и «В» 
нажмите «ань, затем четыре раза 
«есь и снова «ап». 
Сергей Зизюк 
г. Москва 


'Ваттап Вегпз 
(гном возерощоета) 

и набрать код с буквой «2» на 
шестом месте слева, Бэтман 
‘обретает бессмертие. Ноесли вы х 
концу игры не наберете более 
100000 очков, вас не объявяг 
тероем из героев и не похажуг 
сценусмерти Пинтвина. 

рее ' Андрей Нестеров 
Сыктывкар 


ть 


Сыр & рае 2 
(Чипи Дейл 2) 
‘Чтобы сделать суперудар_ парт- 
нером или ящиком, нужно бежать, 
пока партнер (или ящик) не 
начнег светиться. После этого — 
‘бросайте. 
'Апскоандр Пушкареэ 
г. Хабаровск 


.).Воу 
На втором этапе, когда будете 
драться с «психованным дедуш- 
кой», лучше подождите, пока у 
него не начнется олышка, 
Максим Кудрявцев 
г. Красноярск 


роцЫе Огадоп 
(Двойной дрокон) 
В подвале висят лампочки, Сбивая 


их, можно получить энергию, 
жизнь или 5000 очков. 

„Денис Сергин. 

‘село Верхний Балыкей 

` Быковского р-на 

Волгоградской обл. 


вез оо Ве! 

(Пучший из лучшия) 

Код бессмертия: Е8МВО89С$. 
Р.Г. Сыктывкар 


ВотЬег Мап 
Бомбермен приобретает автомат. 
Если игрок в течение игры сумел 
получить бессмергие, то’ нужно 
нажать кнопку «Турбо-Вь, и при 
взрыве снова нажать «Турбо-В» и 
не отпускать ее. 
"Дмитрий Приступюк: 
г. Москва. 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Виску О’Наге 

Последний код игры: М!М и две 
штуки что-то вроде мордочек с 
‘ушами. 


`Нарисовано 
Михаилом Аогентовым 
г Кемерово 


Миа ТоНез 

(Черепашки-ниндзя) 

Иногда попадается коробка с 
изображенной на ней бомбой с 
горящим фитилем, Если се взять, 
то любая из черепашек закрутится. 
волчком, держа на вытянутых 
руках оружие. 


'Михаил Шишкин 
г. Москва 


ВоБосор 
Робот-полицейский) 
Выбив в тире 31 мишень, вы 
получите возможность один раз 
продолжить нгру с места вашей 
тибели, 
Роман Гезин. 
г. Остров 
Псковской обл. 


Зоссег (Футбол) 


Код последнего матча — 1220. 
'Сергей Требучских 


‘таг М/аге (Звездные войны) 
Чтобы выбрать любую стадию 


игры, нужно подождать, пока 
пройдет заставка и появятся на 
фоне звездного неба название 
игры и стрелка выбора уровня 
‘сложности, Теперь одновременно 
нажмите все четыре кнопки, 
„джойстик вверх и вправо и Иа», 
'Сумсли? Тогда на фоне звездного. 
неба появятся два нуля. Теперь 


джойстик вверх или вниз — выбор. 
стадни, «ап» — начало игры. — 
"Николай Щ. 


‚г. Обнинск. 
Калужской обл. 


Зирег Согга 
(Супер контра} х 
Если сможете набрать 20000 очков, 
то получите орден. 
`Андрей Нечаев 
'с.Объячево, 
Прилузский р-н 
‘респ. Коми, 


й # 


'Зирег Мано Вгоз. 2и4 
(Супер Марио 2 и 4} 
Если в начале игры нажать 
«Зеесь, то появится следующий 
уровень, Сколько раз нахмешь, 
такой уровень и будет. 

`Роман Матеров 

г. Челябинск 


“ 


тейе рип 
леса на виражах). 
нобы заиметь 10 жизней, надо на 
первом этапе НЕ собирать призы, 
и на втором тоже, зато на третьем 
этапе 10 жизней — ваши, 
Кирилл 
г. Москва, 


Тениз (Тетрис) 
В игре с заставкой, на которой 
изображен собор ‘и написано 
«Теше», после окончания не 
нажимайте ни на что, Вскоре 
появится таблица, в которую вы 
сможете вписать свое имя. Но это 
‘будет, если вы набрали не менее 
4000 очков, 
‘Андрей Панкратов. 
г. Москва 


дгеа@гадоп.ги 


ербаков_ 


дааа 
З& 5 драгоценных кристаллов у 
продавца можно купить жизнь, а за 
10— Сопипие, 
'На девятом уровне, чтобы убить 
‘попугая, нужно встать у него за 
‘спиной и швырять в него яблоки, 
не забывая при этом одно- 
временно рубить мечом при- 
видений. 
Джафара в конце игры можно 
Убить только яблоками, причем 
первые 10-1? штук Уйлут на 
превращение Джафара в змею. 
'Андрей Середняков 
г. Москва 


'АЮЧат 

За жизнями сильно не гоняйтесь. 
Самое большее, что вы можете 
‘набрать — девять жизней. 


Евгений Плотников. 
г. Абакан 
Зогазяс Рак 
"Пароли, г. Стал 
2 — 28НН020; 
3 — 48510527 
4 — б0рНб0п; 
5— 80ЗУТ 
6 — Аб; 
7 — СУКРОИ 
'Варюг 
2— 12160016; 
3—410Е6058; 
4— М2101А; 
5— 021600ЕС' 
Василий Нагорных 


г Курган 


Зогавые Ранс 
Пароли, 
г. баш 
20516022; 
3— 4504602; 
$ — 6УУМО4М5; 
5$ — МУУКбОВ; 
6 — А\\М/665; 
7— СУМУМАТО 
Варюг 
2— 12160027; 


3— К2160029; 
4 — М216002В; 
5 — 02160026 
` Александр Ходячий 
г. Москва 


‘бо!Чеп Ахе3 

(Волотоя секира 9) 

Если вы допустили, что враг 
окружил вас со всех сторон, 
примениге ужр в прыжке 
Пожалуй, это единственный 


способ выкарабкаться из’ этой 
ситуации, 


"Дмитрий Овсянников 
Г. Оренбург 


Ка Спатееоп 
Магией можно обзавестись, если 
вы собрали не менее 20 кристаллов 
(кнопка «А» и чЗ'ап»). Кид может 
ползать по стенам (кнопка «В») не 
‘только в виде мухи, но и в облике 
ышаря, 

ты ` Александр Ходячий 

г. Москва. 


ТВе $#трзопз. 

Ват! уз расе Мивагиз 

В этой игре пять уровней, перед. 
началом кажлого из которых вам 
дается определенное задание. 
Первый уровень — улицы 
Спрингфилд. Вы должны 
избавиться от всего фиолетового. 
— пветов, птиц, разных предметов. 
Здесь же вы можете обрести себе 
помощников из других членов 
семьи Симпсон, добывя в 
качестве призов первые бухвы их 
имен. 

Второй уровень — магазин. Задача 
— собрать побольше шляп, 
предварительно сбив их с голов 
‚людей. 

Третий уровень — парк 
‘развлечений клоуна Кристи. Сбор 
ииапиков 

Четвертый уровень — 
вывссок с надписью ЕХИТ. 
Пятый уровень — атомная станция. 
Спрингфилда. Задача собрать 10. 
маленьких каалратиков ярко 
зеленого цвета, которые Барт 
должен перевести на лифте на 


сбор 


(<<) › ЕЕ ое 
‘не более четы ‘хвадра’ 
раков 
Ем 
оп Тве Неддено9 
(Соникеежик) 
В трех зеленых зонах в некоторых 
‘пальмах есть секреты. | я 
За 100 колец лается жизнь, а за 50 в 
специальном — уровне 
‘специальная жизнь, С ней, если вы. 
умрете, то сможете начать игратьс 
‘того уровня, на котором погибли. 
ее Павел Каши 
Константин Сааков. 
г. Москва 


Зопое Зтке 
"Пароли до щестого уровня: 
2— К’ОКЗВМНЯР, 
3 — оУТМбУВХМ6Т 
4— ХТРУ\АМОРВ6 
5 — УМСВМ4МРУВР 
6— \6бВАМРУВН 
Дмитрий С. 
г Москва: 


Зее!Етрие 


|Сольноя виперия 
осле того, как вы нажали на 
‘старт, нажмите кнопку «В» и не 
отпускайть, пока не начнется игра. 
Вы сразу окажетесь на втором 
уровне. 


1 
=] 


"Денис Брагин 
г. Москва 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Зютазяе РагК 
На первом уровне можно заиметь 50 
‘дополнительных газовых гранат. Для этого, 


'бо!Чеп Ахе 3 (Золотая секире 3) 
Что нужно сделать, чтобы в схватках нести 
изименьшие потери энергия и жизней? Чаще 
применяйте головокружительные прыжки и бейте 
противников по толове. Даже у владельца золотой 
секиры Пеайа АЧдег это слабое место. 

Александр Ходячий г. Москва: 


АЗОТ 
В пешере чудес в нижней части скалы, на 
которой стоит лампа джинна, есть погайной 
хол. Попытайтесь пройти вправо, ивы вайдете, 
кучу призов, жизнии энергию, 

'Антон г. Москва 


нужно в конце уровня пятикратно 
спуститься с ветки на ветку. Сук, на 
котором растут гранаты, будет повторно 
встречаться на вашем пути, 

‘Алексей Макеев ‚ г. Москва 


® 


‘дгеа{агадоп.ги 


Каталог мгровых кассет для 


`Наниенование игры 


|Адуепёшге 13]ап4 3 
|Агсапой4 
|Ва|ооп ЕЕЗВЕ 
|Вагзе!опа' 92 
|Ваблал 2 
|Ваблал 3 
0 Вае СНу. 
[ВезЕ оЁ ве Всзё 
[2 |В:лагу Тапа 
13 [Сарёмт Атейса 

А [Сарёат Ку Наук 
|СазНеуапа(ОеуНТо\ 
Сыр & рае 
|СЫр & Оае 2 


21 `Свеззтазвег 

|22 |Сгозз Еие — 
23 |Оактап 

24 |райситя иск 

25 |р:зпеу Гапа 

25 |роцЫе Югадоп 2 
|2 оные Огавоп 3 


}36 [ЕТазВ & Ваблап: 
37 |Еблёзвопе: 

38 |Ег4ау ве 13 

39 [Снозе п" СоББНле 
40 [СвозЁ Визвег 2 


41 |Со!4 Меда! 


Остров приключений 2 
Остров приключений 3 
' Арканоид 

|Бой на шариках 


Барселона 92 
[Бэтман 2 


"Бэтман 3 
_|Город битв 


Лучший нз лучших 
'Двойная страна 
'Капитан Америка 
Небесный ястреб 
'Демониада 

'Чнин Дейл 

'Чипи Дейл 2 


Человек Тьмы 
Черный плащ, 
Диснейленд 
[Двойной дракон 2 
Двойной дракон 3 
Двойной дракон 4 
(Утиные истории 
"Утиные истории 2 
Формула-1 
Биллиард 
"Феррари 
[Последняя миссия 
| Жар-птица. 

Флэш н Бэтман 
|Неуязвимый 
|Пятница, 13-е 
[Привидения и Гоблины 


Охотники за 
привидениями 2 


[Золотая медаль, 


русское. 


|Нузвуау Зраг 
|Нобап'з АПеу 
ТВе Нипё Рог 
<Ве4 ОсоБег> 
се СЁ!тЬег 
|Уаске Свап 
|Тигазз1с РагК 


КНЕУ СаЕ 4 
етот 
|И6Ше Мегта!4. 
|Мась 


'АНаск 

|Месвап!2е4 

|АНаск 2 

|МесКеу Моцзе 
|МесКсу Моизе 3 
|Мккеу'з Загаг 
|М1з1юп прозе 


[Ма Тагез 
|Миуа ТигИез 2 
Мпуа ТагЫез 3. 

| МуапКуез 
'ОрегаНоп \/о№ 
Рипсе оЁ Регз!а. 
|Кеа! ВазКе Ба! 
|Веф Еог Уаске! 
Веуош@оп Него. 
|Воа4 ЕЧаввег 
|ВоБосор 2 
|ВоБосор 3 
|ВоБосор 4 
бвоойл& Капде 
|5ИК Мог 

|5Ку Оезёгоуег 
|боссег 


нанаазаяата ве& & чЧиикивиявЕ &БЕЕВЕ 


|боютол'з Кеу 2 
|5рег Мап. 

|бру Нипег 

\$Ёаг Когсе. 

|ЗНск Нипег 
|Згееё Е бег 3 


[Гуни 
|Гоча 
Зеленый берет 
[Звезда автострады 
|Аллея Хогана. 
Охота за 
«Красным Октябрем» 
ъпинист 
‹екки Чэн 
Юрский парк 
'Кейдж 
'Каратека 
Котенок Китти 1 
'Лемминги. 
Маленькая русалка. 
Мач Райдер 
'Механизированная. 
| атака. 
'Механизнрованная 
атака 2 
|Микки Маус 
Микки Маус 3 
[Сафари Микки Мауса 
|Невыполнимос задание 


|Ниндзя-черепашки. 
Ниндзя-черепашки 2 
|Ниндзя-черепашки 3. 
Новые янки 
Операция «Волк» 

| Принц Персии 
Настоящий баскетбол 
Братья по оружию. 
[Герой Революции 
Дорожный боец 
Робот-полицейский 2 
`Робот-полицейский 3 
'Робот-полицейский 4 
"Тир. 

Шелковый червь 
Воздушный ас 
Футбол 

|Ключ Соломона 2 

| Человек-паук 

Ш пнон-охотник 
Звездная сила 
Хоккей 


[Уличный боец 3. 


ОБОЗНАЧЕНИЯ КАТАЛОГА ИГРОВЫХ КАССЕТ 


`Игры поделены на группы по основному сюжету: Обозначение возможности игры для игры вдвоем, соревнований: 
> — босвики; 1 — игра для одного игрока; 

11 — можно играть вдвоем поэтапно 

(пля сравнения результатов); 

2 — можно играть вдвоем одновременно, 

(со вторым джойстиком). 

(шахматы, головоломки ит.п.); В конце добавляется буква П, если для игры желателен свето- 
ассете (сборники). вой пистолет. 


Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, а боевик для светового пистолета «Орегацоп \/оШ» — как Б-1-П 


П — приключенческие сюжетные игры; 

С — спортивные соревнования; 

Л — лабиринты; 

А — аркадные, абстрактного спортивного сюжета; 
И — интелл 


дгеа{Агадоп.ги 


приставок Фа$$<с м Лимог 


Нанменование игры Нанменование игры 


русское 
'`Уличный боец 3 

|5Егееё ме 4  |Уличный боец 4 

|бирег Вазке а!  |Супер Баскетбол 

'бирег Маню Супер Марио 

бирег Маг 3 "Супер Марио 3 

бирег Маго 46 — |Супер Марио 16 

|та!е рт |Чудеса на виражах 
|Тепп!$ Теннис. 

Пеглипаог | Терминатор, 

Тебтв "Тетрис 

Тег 2 "Тетрис 2 

|Ппу Тооп Тини Тун 

лу Тооп 2 Тини Тун 2 

То ве ЕагВ 'К Земле 

Том н Джерри 
|Совершенное оружне. 
Совершенное оружие 2 
'Совершенное оружие 3 
КЛ таёе Зфиптап |Трюкал 

УегемоЁ 2 "Оборотень 2 

Мон 4 Сир $оссег о мира по футболу 
[Угоскад Сгем 


Игровые кассеты ИЕ а 2 


№ 
& 
85 
8 
88 
э 
9 
я 
92 
з 
гл 
$ 
95 
97 
98 
э 
| 


РА нзнненоване ры [ 1 ГУ] [5] нахтскокитомты | 19 УР 
'АЕКО ТНЕ АСКО-ВАТ | С | 1 [6005 Б-1/2| 12 [ЕОВОСОР УЗ 
АРАРОТМ |3 [СОГОЕМ АХЕ [Б-1/2| 12 ТЕВМУМАТОЕ. 

13 7 35 |СОТРЕК АХЕ 3 52 |8 СИ 

4 ^ЫЗА ОВАбОМ 8 36 |СОМЗТАЕ НЕКОЕ$ |Б-1/2| 4 ОО Е ЗС 

5 АЗТЕВИХ 7 ОУ ЕО а [Зое оЁ РоГапа 

Ян в |5 | [38 АМЕЗ РОМ п4 | 8+ НИЧИУС РОВСЕ 

ОВО 39 РАМЕЗ РОО 2 па |9 |5НИМОВТ 3 

[8 | ВАТМАМВЕТОА$ || БТ 10 [.л.еабие Рго Зы же | ©2 | 4 ТРЕ РОСКЕТ 

9 ВАТПЕТОАО$ [5-1/2| # 4 ОМСГЕ $ТЕТКЕ, 5 | э 5КУТСНИА" 

|10|ВАКЕ КМОКЕЕ 5-2 | 8 12 |омстЕ ВОК. п | ю |бпаке Кане'№ Вой 

11 |ВЕАОТУ & ВЕАЗТ | 56 43 |ОВА$31С РАВК па |7 ом 2 

12 ВТОоСК ОЧТ А-2 | 2 44 КСК ВОХМ6. С-1/2 [ОМС 3 

13 |ВОВ$У, п- | 46 15 [КР СНАМЕГЕОМ 8 50№МС ЗРИМВАПА, 

44 СЕЗАВ РАГАСЕ п |1 16 КГ\© ОР МОМ$ТЕВ$ | П-2 | 8 [Золе ве Неджевоя  |П-1/2 

15 |сникт сникт в0у$ | п4 | 8 147 |ЕАМОЗТАТКЕВ. 1-1 | 425 [Бр4сгтап & Х-Мав | 54 | 

46 СНУСК КОСК п |8 [48 ТЕТНАТ. ЕМЕОВСЕ$ | 6-2 | 5 ТЕТ. ЕМРВЕ 

47 |Сноск воск2 п |6 49 |иттоЕ мЕВМАШ | Л | 16 ЗТВЕЕТ ЕСНТЕВ 2 

48 СООТ, 5РОТ па и 50 ГО5Т УКТМС5 1-1/2| 37 'ЗОВ-ТЕВКАМА. 

9 СВУТМ6 В10 НАРАВО, 8 51 10т0$ 2 С2 | 12 |ЗОРЕВ МОМАСО 

о СУВОВС Е 8 52 |МС БОМАЕЮ п |5 С.Р.2 
53 МЕСКЕУ & РОМАЕЮ |п-1/2| 6 |ЗОРЕВ ЭНИМОВТ 2 
|5 |МГб-29 { 6+4 | 5 12 ЗООСЕМЕМТ РАУ | 
55 |МОВТА!. СОМВАТ  |Б-1/2 |ТА2 МАМА 
56 МВА ВАЗКЕТВАЫ. | ©2 | 2 |ТНОМОЕВ РОВСЕ 4 
57 |МВА ЗАМ са Тьаодег Рго УУгезИ тя 
58 |МНт-93 С-1/2| 3 
59 |МНГ-94 С-4/4]| 7 
60 |ТНЕ ОТПЕАМТЗ. п |6 
6 |РАРЕК ВОУ п |3 
Те рмк па |3 ПЛ.ПМАТЕ $ОССЕЕ 
6 РВАТЕЗ! Сор п 'УТВТОАЕ, КАСИЧС 
6 |ВОАР ВАЗН 2 С-41/2 МИМТЕВ О1УМРС 
6 ВОЛК ОЕ ТНЕ ВЕАЗТ [2ОМЕЕЗ 
[65 [КОВ |200 20% 200 
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Перечень описаний игр, опубликованных в номерах 1-12 


{0 - описание, решение; А - анонс, новость; НП - 


Раздел 1. Игры для 
С1аз$1с и Чипог 


1990 ТАНК 
№5 с.18 (А) 
№8 с.43 (НП) 
г. Москва 
№12 с88 (НП) Алексей 
Никифоров, г. Чебоксары 


АООАМ$ РАМШУ 
№7 с.28 (0) Николай Абрамов, 
ред. 


АБУЕНТИВЕ 151АМО 
№11 42 (НП) Антон Савин, 


Геннадий Купцов, 


г. Пермь 
№12 с86 (НП) Дмитрий Ремезов, 
г. Кострома 


АБУЕМНТОВЕ 1$1АМО 2 
№5 с.18 (А) 

№12 с,88 (НП) Игорь 
Перевощиков, г. Мурманск 


АБУЕМТОВЕ 151АМО 3 
№2 6.8 (А) 
№3 с.19 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№9 с.42 (НП) Антон Бородин, 
г. Москва 


АНЕМ 3 
№10 с16 (0) ©. Огадоп, ред. 


АВСАМОО 

№4 с.10 (А) 

№11 с.43 (НП) Вадим Кулагин, 
г. Москва 

№12 с.86 (НП) ог Напа, 

г. Москва 

№12 с.88 (НП) Игорь 
Перевощиков, г. Мурманск 


В-\!Н65 
№4 0.20 (А) 


ВАЕООМ ЕИСНТ 
№12 с87 (НП) Даниил Швец, 
т. Москва 


ВАВСЕЕОМА?92 ОММР!С 
№4 с/В (0) Валерий 
Поляков, ред. 


ВАТМАМ 

№1 с.16 (А) 

№7 с.42 (НП) Олег Исаков, 
г. Сыктывкар 

№8 0,42 (НП) Алексей 
Устюгов, г, Курган 

№12 с.88 (НП) Сергей Зизюк, 
г. Москва 


ВАТМАМ 2 
№3 с.6 (0) Валерий Поляков, 
‘Сергей Фикс, ред. 


НТ с.42 (НП) Александр. 

Филенко, Московская обл., 

Ленинский р-н, с/х им. Ленина 

№12 с.86 (НП) Николай 

Щербак, го Оби Калужской 
. 


ВАТМАМ. ВЕТОЯК ОЕ 
УОСКЕВ. 

№12 с.86 (НП) Стас Новиков, 
г. Череповец 


ВАТМАМ ВЕТУВМ$ 

№9 ©.42 (НП) Константин Иванов, 
г. Москва 

№12 с.88 (НП) Андрей Нестеров, 
г. Сыктывкар 


ВАТТЕЕ СИТУ 

№7 с,42 (НП) Сергей Иванов, 
г. Москва 

№8 с.3 (0) Валерий Поляков, 


г. Великие Луки. 

№10 с.42 (НП) Дмитрий 
'Плаксиенко, г. Волгоград, 

Е Е. (НП) Евгоний Карзулов, 


Ее (НП) Сергей Додонов, 
г. Ярославль 


ВАТТЬЕ ОЕ ОУМРИ$ 
№10 с.15 (0) Валерий 
Поляков, ред. 


ВАТТЕЕТОАО$ 

№11 с.12 (0) Валерий Поляков, 
ред., Андрей Немоконов, пос. 
`Дипкун Тынденского р-на 
Амурской обл., Диитрий Сорокин, 
г. Нижневартовск. 


ВЕЗТ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ 
№9 с.7 (А) 6. Садо, ред. 
№10 с.8 (0) 6. Огадом, ред., 
Андрей Нечаев, с. Объчево, 
‘респ. Коми, Олег Шевченко, 

г. Воронеж, Дима Дериглазов, 
г. Курск, Вадим Романов, 

г. Ликино-Дулево, 

№11 с.42 (НП) Стас Новиков, 

г. Череповец 

№11 ©.42 (НП) Роман Рябчиков, 
г. Красногорск Московской обл, 
№12 с.88 (НП) Р.3., 

г. Сыктывкар 


ВИВО РИСНТЕВ 
№3 с.3 (0) Николай Абрамов, 


ред. 
№9 с.42 (НП) Леха и Серега, 
г. Москва 


т. Сыктывкар 
№1 с.42 (НП) Александр. 
Филенко, Московская обл., 
Ленинский р-н, с/х им, Ленина 


№12 с.86 (НП) Евгений Ломтев, 
г. Новосибирск 


ВОМВЕЯ МАМ 
Е 6.22 (0) Валерий Поляков, 


м 42 (НП) Игорь Сидольников, 
г. Тамбов 

Рае (НП) Роман Корниенко, 
г. Балогорск 

№12 с.88 (НП) Дмитрий 
Приступюк, г. Москва 


ВОМВЕВ МАМ 2 


№12 с.86 (НП) Эльдар Рахимов, 
г. Уфа 


ВУСКУ О’НАВЕ 

№7 с.42 (НП) Алексей 
Краминцев, г. Москва 

№12 с.86 (НП) Роман Рябчиков, 
г, Красногорск Московской обл. 
№12 с.88 (НП) Михаил Аргентов, 
г. Кемерово 


САРТАШМ АМЕВ!СА 

№4 с.10 (А) 

№6 с.44 (НП) Игорь Григоренко, 
г. Благовещенск 

№8 с.12 (0) 6. Огадоп, ред. 

№9 с.42 (НП) Роман Бахметьев, 
г. Москва 

№12 с.86 (НП Павел Кривошеев, 
г. Новокузнецк. 


САРТАИМ ЗКУНАМК 
№7 с.17 (0) Николай 
Абрамов, ред. 


САЗТЬЕУАМГА 2 
№6 с.43 (НП) 


СНР & ОАЕЕ 

№3 с.19 (А) 

№6 с.16 (0) Еогоний Щенников, 
п. Ярега респ. Коми 

№8 с.42 (НП) Дмитрий 
Новожилов, г. Санкт-Петербург 
№9 с.42 (НП) Дмитрий 
Васильчисов, г. Дм 

№11 с.42 (НП) Александр 
‘Филенко Московская обл., 
Ленинский р-н, с/х им. Ленина 
№12 с.87 (НП) Аня Колесникова, 
г. Москва 


СНР & БАЕ 2 
№12 с.88 (НП) Александр 
Пушкарев, г. Хабаровск 


С1ЯСи$ 

№10 с.42 (НП) Михаил Буянов, 

г. Барнаул 

№11 с.43 (НП) Вадим Кулагин с 
‘другом Юрой, г. Москва 

№12 с,86 (НП) Маша Иванкова, 

Лиза Лукьянова, Илья Королев, 

г. Москва 


публикация в рубрике “Нет проблем"; ред - сотрудник редакции) 


СОММАНОО 
№7 с.3 (0) Михаил Феланюк, 
г. Чита 


СОМТВА 

МТ с.10 (А) 

№6 с.18 (0) Андрей Нечаев, 

©. Объячево, респ. Коми 

№6 с.19 (НП) Максим Харлов, 
г. Томск 

№6 с.43 (НП) Павел Дигилев, 

г. Санкт-Петербург 

№8 с.42 (НП) Евгений Полетаев, 
г. Кострома 

№8 с.43 (НП) Алексей Милюхов, 
п. Новодевяткино Ленинградской 
обл. 

№12 с.86 (НП) Ренат 
Жемалдинов, г. Москва 


С80$$ ЕВЕ 
№5 с.8 (А) 


РАВКМАМ 
№9 с.7 (А) 6. Огадоп, ред. 
№10 с.12 (0) 6. Огадоп, ред. 


БААКУИНС УСК 

№8 с.10 (0) Валерий Поляков, 
ред. 

№9 с,42 (НП) Артем Белогубов, 
‘Стас Токарчук, г. Москва 

г а ты Кирилл Кузнецов, 


ох 0.42 (НП) Андрой Романов, 
г. Москва 
№10 с.42 (НП) Александр 
Цветков, г. Москва 

№11 с.42 (НП) Алексей 
‘Онищенко, г. Хабаровск 

№12 с.86 (НП) Аня Колесникова, 
г. Москва 


ЕАО РОХ 

№7 6.42 (НП) Григорий 
Наставников, г. Санкт. 
Петербург 


О166ЕВ Т.ВОСК 
№7 с.34 (0) Валерий 
Поляков, ред. 


0./.ВОУ 

№10 с.3 (0) Семен Щетинин, 

г. Белгород, 

№10 с.42 (НП) Сергей Ростовцев, 
г. Моск 
№10 с.44 (НП) Денис с улицы 
Пушкина неизвестного города 
№12 с.88 (НП) Максим 
Кудрявцев, г. Красноярск 
О1$МЕУТАМО 

Другое название: Афиегиигез № ве 
Мадтс Кипдот 

№12 ©.22 (0) Александр 
Ходячий, г. Москва. 


дгеа{агадоп.ги 


ЕБЕТ ЕЕ ЕР ЕНЕИЕЧ НЕНИЯ НЕЕ рЕстЕЕАЕДоаЕИИИИОИИИ 


ООЦВЕЕ ОВАСОМ 

№3 0.19 (4) 

№6 с.44 (НП) 

№10 ©.44 (НП) Барулины, 

и Железнодорожный Московской 


№12 с.88 (НП), Денис Серги, 
село Верхний Балыкей 
Быковского р-ка Волгоградской 
обл, 


ООЦВЕЕ ОНАбОМ 2 

№6 5.43 (А) 

№6 с.43 (НП) Вячеслав 
Подстрелов, г. Благовещенск 

№7 с.42 (НП) Дмитрий 
Васильчиков, г. Дмитров 

№7 с.43 (НП) Сергей Руденко, 

т. Москва 

№10 с.44 (НП) Валерий Корнеев, 
т. Москва 


РОЦВЕЕ ОВАСОМ 3 
№5 с.11 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№6 с.43 (НП) Александр Поляков, 
т. Москва 

№7 с.42 (НП) Александр 
Чобыкин, г. Курган, 

№7 с.43 (НП) Алехсей Милюков, 
п, Новодевяткино Ленинградской 
обл. 


1610 ©.42 (НП) Дмитрий 
Гурьянов, г. Сыктывкар 


РОЦВЕЕ ОПАСОМ 4 
№11 с.6 (4), ред, 


ОУВЕЕ ОРИВВЕЕ 
№7 с.42 (НП) Дмитрий Сорокин, 
г. Никневартовск 


воск нимт 

№4 с.10 (А) 

№6 с.43 (НП) 

№5 с.43 (НП) Роман Корниенко, 
г. Белогорск 


УСК ТАЕЕЗ 
№2 с.8 (А) 
№3 с.14 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№12 с.85 (НП) Артем Цуканов, 
г. Новокузнецк 


Буск Е 2 
№10 .5 (А), 

№1 18 (0) (начало) Валерий 
Поляков, ред. 

№12 с.39 (0) (окончание) 
Валерий Поляков, ред. 


Е-1 ВАСЕ 
№2 с.5 (0) Валерий Поляков, 


ред. 

№43 ©.10 (А) 

ит с.43 (НП) Дмитрий Сенцов, 
г. Краснодар 


Е.15 ЗТРИКЕ ЕАСЬЕ 
№10 с.26 (0) Валерий 
Поляков, ред, 


РАМСУ ВНАВО 
№5 с.8 (А) 


РЕВВАЙЯ! 

№10 с.10 (0) Валерий 
Поляков, ред. 

№11 с.42 (НП) Роман 
Мальгин, г. Москва, 


ТНЕ РЫМ$ТОМЕ$: ТНЕ 
ВЕЗСИЕ ОЕ 01МО АМО 
НОРРУ 

№0 с.18 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


РЕММб МАВАОВЗ 
№7 с.7 (А) 6. Огадоп, ред. 
№12 с.26 (0) 6. Огадоп, ред. 


ЕВ!ОАУ, ТНЕ 1ЗТН 
№11 с (А) @, Огадоп, ред. 


бАЕА2А 

№1 с.10 (4) 

№7 с.23 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


бАТАХАМ 

(другое название таП Ве) 

Нет с,16 (4) 

№12 с.86 (НП) Дмитрий 
Землянский, г. Узловая Тульской 
обл. 


СЕТАМАУ 
№12 с.13 (0) Александр 
Ходячий, г. Москва 


СНО$Т ВУЗТЕЯ$ 

№11 с.43 (НП) Александр 
Рыбаков, г. Москва 

№11 с.43 (НП) Евгений 
Щенников, п. Ярега респ. Коми 


СНО$Т ВИЗТЕВ$ 2 
№5 с. 19 (0) Николай Абрамов, 


ред. 
№6 с.44 (НП) Евгений Барабаш, 
г. Благовещенск 


сно5Т’М бОВИМ65 
№5 с.8 (А) 


СОР МЕБРАЁЕ СНАЧЕМСЕ 
№5 с.14 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№9 с.42 (НП) Вадим Романов, 
г. Ликино-Дулово 


СВЕЕМ ВЕВЕТ 
№1 с.10 (А) 
№3 с.12 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№12 с.87 (НП) Ренат 
Жемалдинов, г. Москва 


СУМ$НОЕ 
№7 с.43 (НП) 


СОМ $МОКЕ 

№6 с.10 (0) Андрей Гулин, 
г. Москва 
№7 с.43 (НП) 
№10 с.11 (0) Петр Строев, 

г, Москвы 

№12 с.87 (НП) Илья Бемуков, 


г. Белореченск Краснодарского 
края 


НОСАМ'$ АЧЕУ 
№2 с.18 (А) 


ноок 
№10 с.7 (А), ред. 
№11 с.8 (0), ред. 


ТНЕ НУМТ РОВ ВЕБ 
ОСТОВЕВ 
№4 с.20 (А) 
Ке7 0.16 (0) 
Поляков, ред. 


Валерий 


№8 с.42 (НП) Евгений Рагозин, г. 
Вол! 


оград, 
№36 с.43 (НП) Евгений Рагозин, г. 
Вол! 


"оград. 
№10 ©.44 (НП) Максим Семенов, 
Калининградская обл, 
№11 с.43 (НП) Евгений Пивень, 
г, Краснодар 
№12 с,86 (НП) Александр 
Ходячий, г. Москва 


1СЕ СЫМВЕВ 
№6 с.9 (0) Ачдрей Гулин, 
г. Москва 


УАСКЕ СНАМ 
№2 с.6 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№2 с.18 (А) 

№8 с.42 (НП) Евгений Мазанов, 
г. Элиста 

№11 с.43 (НП) Семен Кулешов, 
г. Сыктывкар 

№12 с.86 (НП) Станислав 
Павлучин, г. Москва 


УАМЕЗ ВОМО 

№8 с.42 (НП) Е.Г.Якимов, 
г.Иркутск 

№10 с.42 (НП) Сергей 
Данилов, г. Калининград 
Московской обл. 


ОЕ & МАС 
№9 с. (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№12 с.86 (НП) Роман Гезин, 
г. Остров Псковской обл, 


УУВА$$1С РАВК 
№7 с.6 (А) Николай Абрамов, 


ред. 

№12 с.86 (НП) Кирилл Митюгин, 
п, Кокино Выгоничский р-н 
Брянская обл. 


КАВАТЕКА 
№8 с.42 (НП) Илья, 
г. Архангельск 


КСК МАЗТЕВ 

№6 с.44 (НП) Сергей Антонов, 

г. Барнаул 

№6 с.44 (НП) Константин Иванов, 
г. Москва 

№10 с.42 (НП) Максим Семенов, 
Калининградская обл, 


КО 1САВУ$ 
№6 ©.44 (НП) 


ТЕММ!НС$ 
№84 с.6 (0) Николай дбрамов, 


ред. 
№5 с221 (НП) Николай Абрамоз, 
ред. 


ЫТТЬЕ ММУА ВВО$. 
№7 с.6 (4) 6. гадоп, ред. 
№8 с/6 (0) @. Огадоп, ред. 
№9 с:42 (НП) @. Огадол, ред. 


МАСН В!ОЕВ 
№1 с.14 (0) Валерий Поляков, 


ред. 

а с.16 (А) 

№6 с.44 (НП) 
МАСВО5$ 

№8 42 (НП) Е. Якимов, 
г. Иркутск 


МАРРУ 
№1 с.10 (А) 


№9 с.42 (НП) Владимир 
Коновалов, ст. 
Козьмодемьянск Ярославской 
обл. 

№12 с.86 (НП) Максим 
Санаев, г. Москва 


МАЗТЕВ ЕИСНТЕВ 2 
№6 с.14 (0) Станислав Стригун, 
г. биск 


МАЗТЕВ ЕИСНТЕВ 3 
№6 с.15 (0) Андрей Гулин, 
г. Москва 


МЕСНАМИРЕО АТТАСК 2 
№5 с.18 (А) 


МИСКЕУ МОУЗЕ 
№2 с.18 (А) 

№3 с.4 (0) Валерий Поляков, 
ред. 

№8 с.42 (НП) Алексей 
Устюгов, г. Курган 


М!б-29 
№4 с.4 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


М15510М 1МРОЗЗИВЕЕ 
№6 с.44 (НП) 

№7 с.14 (0) Валерий 
Поляков, ред. 

№0 0.20 (0) ©. Огадоп, ред. 


МИМУА САТ 
№10 с,42 (НП) Карина 
Шабельникова, г. Краснодар. 


ММА ОВАбОМ $\0ВО 3 
(другое название Мпа 
'Вуикепает 3) 

№6 с.43 (НП) Леонид 
Дерябин, г. Москва 

№8 с.7 (А), ред. 

№11 с.42 (НП) Александр 
Филенко Московская обл., 
Ленинский р-н, с/х им. 
Ленина 


ММУА САШЕМ 3 
№10 с.42 (НП) Денис Панов, 
г. Чита 


МИМУА ТОВТЕЕ$ 

№2 с.8 (А) 

№6 0.43 (НП) Игорь 
Григоренко, г, Благовещенск 
№6 с.44 (НП) 

№10 6.44 (НП) Александр 
Степанов, г. Москва 

№12 с.88 (НП) Михаил 
Шишкин, г. Москва 


МИМУА ТОВТЕЕ$ 2 
м ©14 (0) Валерий Поляков, 


ев саа (НП) Вячеслав: 
Подстрелов, г. Благовещенск 
№6 с.44 (НП) А.Ф., г. Санкт- 
Пете) 


№10 ©.42 (НП) Дмитрий 
Гурьянов, г. Сыктывкар 
№11 с.43 (НП) Евгений Пивень, 


г. Краснодар 

№11 с.43 (НП) Евгений 
Чичиков, п. Болшево Московской 
обл. 


дгеа+агадоп.ги 


ММУА ТОВТЕЕЗ 3 

№8 с.43 (НП) Алексей Милюков, 
‚п. Новодевяткино Ленинградской 
обл. 


№9 с.42 (НП) Роман 
Бахметьев, г. Москва 


ОРЕЯАТОМ МОЕ 

№1 с7 (0) Наталья Орешкина, 
г. Москва 

№4 ©.10 (А) 


РАС МАМ 
№4 с.20 (А) 
№9 6.42 (НП) Максим 
Семенченко, г. Бавлы 


РАМВАЦ. 
№2 с.18 (А) 

№8 с.42 (НП) Денис Чернилин, 
г. Москва 


РОРЕУЕ 


№8 с.42 (НП) Александр Поляков, 
г. Москва 


РОМЕВ ВЕАОЕ 
166 с44 (НП) Макс Сабиров, 

г. Хабаровск 

№7 с.42 (НП) Алексей Недостаев, 
г. Таллинн: 

№9 с.16 (0) Валерий Поляков, 


ред. 

№10 с.44 (НП) Максим Карелин, 
т. Чита. 

№11 с.42 (НП) Александр Иванов, 
т, Москва. 

РВЕОАТОЯ. 

№9 с.6 (А) С. Огадоп, ред. 

№12 с.34 (0) Андрей Аешин, 


г.Москва, 


РЕИКСЕ ОЕ РЕВЗА. 
№6 с-22 (0) Валерий Поляков, 


ред. 

№8 с.42 (НП) Илья Серов, 

г. Москва 

№10 с.3 (НП) Роман Нагайцев, 
т. Волгоград 

№12 с.18 (НП) Константин Белов, 
г. Суворов Тульской обл. 

№12 с.86 (НП) Денис 
Кирилловых, г. Москва 


ВАО ВАСЕВ 
№7 с.43 (А) 


ВАМВО 
№8 с7 (А) Валерий Поляков, 
ред. 


ВЕО РОЯ УАСКЕЕ 

№3 с.10 (А) 

№9 с.23 (НП) Роман Калинин, 
г. Москва 


ВЕУОТИТОМ НЕВОЕ$ 
№10 ©.23 (0) Макс Сабиров, 

т. Хабаровск, Виталий Кузьмин, 
г. Москва, Дмитрий Гучев, 

г. Москва 

№11 с.43 (НП) Вадим Кулагин, 
г. Москва 

№12 6.87 (НП) Сергей Перьков, 
г. Москва 


ВОАО ЕСНТЕВ 

№1 с.16 (А) 

№6 с.44 (НП) Артем Анисимов, 
г. Москва 

№7 с18 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№9 с.42 (НП) Максим 
Сомеиченко, г. Бавлы 


№12 с.87 (НП) Матвей Гончаров, 
г. Биробиджан 


ВоВ!М НОО 
7 с.42 (НП) Владик Долгоруков, 
г. Москва 


ВОВОСОР 

№6 с.44 (НП) 

№11 с.42 (НП) Вадим Кулагин с 
другом Юрой, г. Москва 

№12 с.88 (НП) Роман Гезин, 

г. Остров Псковской обл. 


ВОВОСОР 2 

№2 св (А) 

:3 (0) а Поляков, 
Сергей Фикс, ред, 

№11 с.42 (НП) Аня Либерт, 
г. Нопосибирск 


ВОВОСОР 3 

№10 с.44 (НП) Александр Козлов, 
г, Москва 

№10 с.42 (НП) Петр Строев, 

г. Москва 

№11 с.42 (НП) Евгений Бабышев, 
г. Нижневартовск 

№11 с.43 (НП) Илья Колгузенко, 
г. Белгород. 

№12 .87 (НП) Николой Пикнн, 

г, Челябинск 

№12 с.11 (0) Олег Шевченко, 

г. Воронеж 


ВОВОСОР 4 

№1 с.16 (А) 

№5 с.3 (0) Валерий Поляков, 
Сергей Фикс, ред. 

№12 с.14 (НП) Вадим Кулагин, 
г. Москва 


КУ РЕЗТВОУЕВ 
№2 с.8 (А) 
№7 с.26 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№7 с.42 (НП) Игорь Сидельник 
г. Тамбов, 
№9 с.43 (НП) Андрей Зайцев, 
г. Тольятти 


МАН. МАВ!О 
№12 ©.12 (0) Дмитрий 
Плаксванко, г. Волгоград 


ЗМАКЕ’$ НЕУЕНСЕ 
№9 с.12 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


$010МОМ’$ КЕУ 
№12 с.21 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


$0.0М0М’5 КЕУ 2 
№11 6,42 (НП) Александр. 
Поляков, г. Москва 


З0ССЕВ 

№1 с.10 (4) 

№12 с.88 (НП) Соргой 
Требунских, г. Чита 


$0ССЕВ РИНТ 2 

№11 с.43 (НП) Петр Строев, 

г. Москва 

ЗРИРЕЯ МАМ 

№7 с.42 (ИП) Артем Анисимов, 
г. Москва 

№8 с.14 (0) ©. Огаоп, род. 
‘Артем Анисимов, г. Москва 
№12 с.87 (НП) Леша, Це Рип- 
'Сшь “Новая реальность", 

г. Москва 


ЗТАВ РОВСЕ 

№2 с.18 (А) 

№7 с.42 (НП) Сергей Иванов, 
т. Москва 


№8 с.42 (НП) Артем Белогубов, 
"Стас Токарчук, г. Москва 


ЗТАЯ МАЯ$ 

№9 с.34 (0) 6. Огадоп, Валерий 
Поляков, ред. 

№12 с.88 (НП) Николай 
"оба, т. Обнинск Калужской 


$1ИСК НУМТЕВ 
№12 с.87 (НП) Александр 
Поляков, г. Москва 


ЗУРЕН ВАЗКЕТВАН. 
№4 с.20 (А) 


ЗУРЕВ СОМТВА 
№6 с.44 (НП) Иван Фадеев, 


г. Чита 
№6 с.44 (НП) Ренат Максумов, 


г. Оха 
№6 с.44 (НП) Алексей Панин, 

г. Чита 

№8 с.43 (НП) Алексей Милюков, 
п, Новодевяткино Ленинградской 


обл. 
№10 с.42 (НП) Дмитрий 
Плаксиенко, г. Волгоград 

№12 с.88 (НП) Андрей Нечаев, с, 
Объячево респ, Коми 


ЗУРЕВ УЕТМАМ 


№8 с.42 (НП) Алексой Буньков, г. 


Камень-на-Оби 


ЗУРЕВ МАВ!О ВВО$. 1 
№1с.6 (0) Валерий Поляков, 


ред. 

№1 с.10 (А) 

№6 с.44 (НП) Вячеслав 
Подстрелов, г. Благовещенск 
№6 с.44 (НП) Павел Зверев, 
г. Йошкар-Ола 

№6 с.44 (НП) Сергей Додонов, 
г. Ярославль 

№9 с.43 (НП) Владимир Павлов, 
г. Брянск 

№12 ©.В7 (НП) Дмитрий 
Плаксиенко, г. Волгоград 
ЗИРЕВ МАВШО ВВОЗ. 2 
№11 с.43 (НП) Антон Тарасов, 
г. Псков. 

№12 с.88 (НП) Роман Матеров, 
г. Челябинск 


ЗУРЕВ МАВЮ ВВОЗ. 3 
№10 с.20 (0) Валерий Поляков, 
ред., Владимир Филатов, 
г. Москва, Кирилл Марты! 
г. Волгоград, Арий Жанжаро: 
г. Сочи. 

№1 с.42 (НП) Олег Серебряков, 
г. Кисловодск 


ЗУРЕВ МАВ!О ВВО$. 4 
№12 с.88 (НП) Роман Матеров, 
г. Челябинск 


ЗУРЕВ МАВ!О КААТ 
№12 с.66 (0) @.Огадоп, ред. 


ЗУРЕВ $РУ НУКТЕВ 
№5 с.9 (0) Николай Абрамов, 


ред, 
№6 ©.43 (НП) Иван Второв, 

г. Барнаул 

2 (НП) Сергей Додонов, 
г. Ярославль 


ЗУРЕВ ТАМК 
№11 с.42 (НП) Павел Гудков, 
г. Москва 


ТАКЕ РИМ 
№8 с.26 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№12 с,88 (НП) Кирилл, г. Москва 


ТЕММ!$ 
№1 с.16 (А). 


ТНЕ ТЕВМИМАТОВ 

№3 ©.10 (А) 

№6 ©.13 (0) Евгений Ломтев, 
г. Новосибирск. 


ТНЕ ТЕВМИМАТОВ 2 
№2 с.20 (0) Валерий Поляков, 
‘Сергей Фикс, ред, 

№12 с.87 (НП) Дмитрий 
Плаксиенко, г. Волгоград. 


ТЕТВ!$. 

№4 с.20 (А) 

№6 с.44 (НП) 

№10 с.39 (0} Дмитрий 
Новожилов, г. Санкт-Петербург 
№12 0.88 (НП) Андрей 
Панкратов, г. Москва 


ТЕТА!$ 2 
№11 с.43 (НП) Михаил Воробьев, 
г, Белгород. 


му ТООМ 
№8 с.8 (0) Николай Абрамов, 


ред. 
№0 с.22 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


ТОМ & ЧЕВВУ 
№7 с.8 (0) 


№9 с.42 (НП) Андрей Салынский, 
г. Москва 

№10 с.44 (НП) Максим Семенов, 
Калининградская обл. 

№12 с.87 (НП) Олег Пучко, г. 
Киев 


ТОР вим 
№2 с.16 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№5 с.18 (4) 
№7 с.12 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№8 с.42 (НП) Евгений Рагозин, 
г. Волгоград 


ТОР вм 2 
№5 с.8 (А) 
№10 с.28 (0) @. Огадоп, ред. 


ТО ТНЕ ЕАЙТН 
№7 с.23 (0) Николай 
Абрамов, ред. 


ТОХ!С СВУЗАРЕВ$, 

№6 с.44 (НП) Сергей Козлов, 
г. Москва 

№7 с.42 (НП) Дмитрий 
Новожилов, г. Санкт-Петербург 
№8 с.42 (НП) Е.ГЯкимов, 

г. Иркутск 


ТММ ВЕЕ 

№8 .43 НП) Сергей Долоков, 
г. Ярос 

№9 215 (0) Сортьй Додоюв, 

г. Ярославль 


‘дгеа@гадоп.ги 


ЕЕ ЗЕЕ ЕЕ НЕЕ рИЕЗНЕСЕЕНЕСЕЕЕЕИЕЕннеезе нии 


МЕТИМАТЕ ЗТУМТМАН 
№11 с,10 (0) @.Огадоп, ред., 
Константин Рыжавин, г. Москва, 
Сергей Сидоренко, г, Сыктывкар, 
Илья Шпагии, г. Кемерово 

№12 с.87 (НП) Ренат 
Жемалдинов, г. Москва 


Мо бОНМАМ 
№3 6.10 (А) 
№6 с.43 (НП) 


МОВЕЮ СУР 50ССЕВ 
№7 с.20 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
ВТ 0.42 (НП) Дмитрий 
Гурьянов, г. Сыктывхар 


МОВЕО ВАЩУ 
СНАМРОН$НИР. 

№4 с.8 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


МВЕСКИМ6 СВЕМ 
№11 с.42 (НП) Вадим Кулагин, 
г. Москва 


МВЕЗТЕЕ МАМА 
№7 6.42 (НП) Дмитрий Сорокин, 
т. Нихневартовск 


СКОЛЬКО ЭТАПОВ В 
ИГРАХ? 

№10 с.44 (НП) Арик Жанжаров, 
г. Сочи 


«ЯПОНСКИЙ МАРИО” 
№7 с.43 (НП) Петр Иванов, 
г. Иркутск 


и 2. ри для 
Медаднуе- 


АГАБОМ 

№8 ст (А) 

№9 с.26 (0) (начало) Валерий 
Поляков, ред. 

№10 с:32 (0) (продолжение) 
Валерий Поляков, ред. 

№11 с.29 (0) (окончание) 
Валерий Поляков, ред. 

№12 с.В9 (НП) Андрей 
‘Середняков, г.Москва 

№12 ©.89 (НП) Антон, г.Москва 
№12 с.89 (НП) Евгений 
Плотников, г.Абокан 


АНЕМ 3 
№8 с.4 (А) 


ВАТМАМ 
№8 с.4 (А) 


вохмс 

№11 с.27 (0) Дмитрий Шумило, 
г. Москва, Максим Фролов, 

г. Рязань. 


САБАЗН 
№11 с.26 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


СНК! СНИКГ ВОУ$ 

№12 с.55 (0) Беркут, г. Нижний 
"Новгород. 

СНУСК ВОСК 2. 50№ ОЕ 
сниск 


№12 с.В (А) Олег Дазидович, 
фирма Денди, г. Москва 


РЕЗЕЯТ $ТВКЕ 
№6 с.32 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


№7 с.43 (НП) 
№10 с.43 (0) Олег Шевченко, 
г. Воронеж 


ОН. ПОВОТМ!С”$ МЕАН 
ВЕАМ МАСНИМЕ 
№7 с.4 (А) 


ЕССО ТНЕ БОЁРНМ 
№7 с7 (А) Валерий Поляков, 


№8 с.39 (0) Валорий Поляков, 
ред, 


Е-15 ЗТВКЕ ЕАСЬЕ 
№12 с.58 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


ЕЕРА \МТЕВМАТОНМАЕ 
$ОССЕВ 

№12 с.51 (0) Валорий Поляков, 
ред. 


СОТОЕМ АХЕ 
№6 с.40 (0) Николай Абрамов, 


род. 
№7 с.43 (НП) 
№8 .43 (НП) 
№9 с.43 (НП) Денис Панов, 
фирма “Денди”, г. Москва 


СОГОЕМ АХЕ И 
№8 с.43 (А) 


бОГОЕМ АХЕ Ш! 
№12 с.89 (НП) Александр. 
Ходячий, г.Москва 

№12 с.89 (НП) Дмитрий 
‘Овсянников, г.Оренбург 


1МОАМА ЗОНЕ$ 
№8 с.4 (А) 


ЗОКСТЕ $ТАКЕ 
№6 с.34 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№12 с.89 (НП) Дмитрий С. 
г.Москва 


УУВА$51С РАВК 
№8 с.32 (0) Николай Абрамов, 


‘ред. 

№11 с.44 (0) Олег Шевченко, 

т. Воронеж 

№12 с.89 (НП) Александр 
Ходячий, г. Москва 

№12 с.89 (НП) Василий. 
Нагорных, г. Курган 

№12 с.89 (НП) Алекссей Макоев, 
г. Москва 


КИСК ОЕ 3 
№10 с.4 (4) 


КО СНАМЕТЕОМ 
№6 с.36 (0) Валерий Поляков, 


д. 
№12 с.80 (НП) Александр 
Ходячий, г. Москва 


то$т укм6$ 
№12 с.9 (А) Василий Селезнев, 
‘фирма Денди, г, Москва 


ЕОТи$ И В.Е.С.5. 
№12 с.8 (А) Олег Давидович, 
фирма Денди, г. Москва 


РСА ТОЦВ СОЕЕ 2 
№10 с.5 (А) 


РМК б0ЕЗ ТО НОШУ- 
м\м000 

№12 с.8 (А) Олег Давидович, 
фирма Денди, г. Москва 


РИНАТЕ$! 6010 
№12 с.9 (А) Василий Селезнев, 
фирма Денди, г. Москва 


ВОВОСОР У$ ТЕВМИМА- 
тов 
№8 с.28 (0), ред. 


ВОЦИМС ТНУНОЕЯ 2 
№8 с.36 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


УНИМОВ! 3 
№12 с.60 (0) (1-2 уровни) 
Валерий Поляков, ред. 


ТНЕ $1МР$0М$ 

№11 с336 (0) 6.Отадоп, ред 
№12 с.89 (НП) Андрей 
Середняков, г. Москва 


Уютсним 
№12 с.8 (А) Олег Давидович, 
фирма Денди, г. Москва 


$0№С ТНЕ НЕОСЕНОС 
№6 с.29 (0) Валерий Поляков, 


ред, 
№8 с.43 (НП) 

№12 с.В9 (НП) Павел Кашутин, 
Константин Савков, г. Москва 


50м6С 2 
№7 с.43 (НП) 


$0мС 3 
№12 с.9 (А) Василий Селезнев, 
Фирма Денди, г. Москва 


ЗРИРЕВМАМ АМО ТНЕ Х- 
'МЕМ 


№12 с.56 (0) Валерий Поляков, 
рел. 


ЭТЕЕЕ ЕМРИВЕ 
№7 с.38 (0) Николай Абрамов, 


ред. 

№8 с.43 (НП) 

№12 с.89 (НП) Денис Брагин, 
г. Москва 


ЭТВЕЕТ ЕИбНТЕВ 2 
№12 с (А) 


ЗУРЕВ МОМАСО бР 2 
№7 с.36 (0) Валерий Поляков, 


ред. 
№8 с.43 (НП) 

№9 с.43 (НП) Денис Панов, 
фирма “Денди”, г. Москва 


ТА2МАМ!А 
№12 с.52 (0) Валерий 
Поляков, ред. 


ТНЕ ТЕВМ!НАТОВ 

№8 с.4 (А) 

№9 с.6 (4) Валерий Поляков, 
ред, 

№10 с.38 (0) Валерий Поляков, 
ред. 

ТОЕУЗАМ & ЕАВЕ 

№6 с.32 (0) Валерий Поляков, 
ред, 

№7 с.43 (НП) 


УАЫ$ 3 
№7 с.40 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


Раздел 3, Игры для 
разных компьютеров: 
1ВМ РС, Зирег Мицепдо. 
($МЕЗ), Меда-Со, $5 

бепез!5 СОХ (СОХ), РС-СО, 
60-32, бате беаг (66), 
бате Воу (В), Мамег 
Зуз4ет (М5), Медааче (МО) 


АЕВО ТНЕ АСВОВАТ 


АЗТЕВИХ (СОХ) 
№6 с.5 (А) 


ФЕМОНТ!ОМ МАМ (МО, 
МЕбА-СО, $НЕЗ) 

№7 с.1 [А) Владимир Борев, 
ред. 


ОУМЕ (МЕбА-СО, ВМ 
РС; 
№10 с.4 (А) 


ЕЧНОХ (ЗНЕЗ) 
№10 с.5 (А) 


МАВЮ 1$ М!55НО 
($МЕЗ) 
№7 с.5 (А) 


МИСВОСОЗМ (РС-СО, 
С0-32, МЕбА-СО) 
НИ! с.5 (А) 


РАС МАМ (1ВМ РС) 
№7 с.33 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


РЕИНСЕ ОГ РЕВЗ!А. 
(ВМ РС) 

№56 с.22 (0) Валерий Поляков, 
ред. 


РЕИНСЕ ОЕ РЕВЗ1А 2 
(ВМ РС) 

№6 с.26 (0) Валерий Поляков, 
род, 


ВОСК’М'ВОШЕ ВАСМС 
(МЕбА-СО, СОХ) 
№11 с.5 (А) 


ЗСНТВОУМРЕ$ (68, 66, 
М$, МЕЗ, МО) 
№11 с. (4) 


ЗКУВЕАТЕВ 
№11 с.4 (А) 


$0м1С-Со 
(МЕбА-СО, СОХ) 
№6 с.5 (А] 


ЗТАЯ МАЯ$ 

(68, 66, М$) 

№9 с.34 (0), 6. Огадоп, Валерий 
Поляков, ред. 


ЗУРЕВ ВОМВЕВМАМ 
($НЕЗ) 
№7 с.4 (А) 


2ОМВИЕ$ ($МЕЗ) 
№10 с.5 (А) 


дгеа{9гадоп.ги 
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фирмой «Т.Г. ла» Тел. 231-97-18, факс 233-59-05. 


а 


я писе! 


АГЕНТСТВО “РОСПЕЧАТЬ” 


ОТКРЫТА ПОДПИСКА НА |-е ПОЛУГОДИЕ 1995 ГОДАПО КАТАЛОГАМ 
АГЕНТСТВА “РОСПЕЧАТЬ” ВО ВСЕХ ОТДЕЛЕНИЯХ СВЯЗИ РОССИИИ СНГ: 
ГАЗЕТЫ, ЖУРНАЛЬ" 


Тематический указатель Каталога позволит читателю сориентироваться в море 
представленных изданий: 
ПОЛИТИКА И МЕЖДУНАРОДНЫЕ ОТНОШЕНИЯ 
ПРАВОВЫЕ И ЮРИДИЧЕСКИЕ ВОПРОСЫ 
НАУ 


КА 
ПРЕДПРИНИМАТЕЛЬСТВО И ТОРГОВЛЯ 
ЭКОНОМИЧЕСКИЕ И ФИНАНСОВЫЕ ВОПРОСЫ 

ФИЛОСОФИЯ, ПСИХОЛОГИЯ, РЕЛИГИЯ 
КУЛЬТУРА И ИСКУССТВО. 
Е И МЕДИЦИНА 


РТ 
ОБРАЗОВАНИЕ и др. 


Хурнол ВИЛЕ-АСС Бепау 


зорегистрировон в Комитете п 
печати РФ. 


Регистроционный № 012067 


‘дгеа{агадоп.ги 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


крупнейший 
распространитель 
печати в России и СНГ 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ? 


398 дилеров из всех областей России — 
предприятия Роспечати и связи, 
библиотеки и книжные магазины 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Распространение 

российской и зарубежной периодики 

по подписке и в розницу - 2000 газет и журналов, 
книжной продукции — 500 наименований в год, 


Агентство 
“РОСПЕЧАТЬ” 


Подписные каталоги: “Газеты и журналы” 
“Органы научно-технической информации” 


АДРЕС: 123837, МОСКВА, ПРОСПЕКТ МАРШАЛА ЖУКОВА, 4 
ТЕЛ. (095) 195 34 01 
ФАКС: (095) 195 14 31 


дгеа!агадоп.ги 


ВЗОЙАИТЕ НА ПРЕСТОЛ ВАШЕГО БИЗНЕСА 
ПО СТУПЕНЬКАМ д 
НАШИХ ПОЛИГРАФИЧЕСКИХ УСАЗГ — 


г. 
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